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RESUMO

O cinema contemporaneo vem buscando tornar-se mais do que um entretenimento ou
uma atividade para o tempo livre. As exibi¢cGes cinematograficas oferecem também
possibilidades de interacdo social entre os usuarios. Diante desse contexto analisaremos como
a sétima arte possui a capacidade de reproduzir as diferentes realidades culturais e sociais e nos

transmitir valores e ideais para se viver em sociedade.

A arquitetura possui a capacidade de gerar espacos planejados para favorecer o convivio
harmonioso, 0 bem-estar dos cidad&os e a democratizacdo cultural. No contexto da realidade
urbana de pequenas cidades interioranas, ao idealizarmos um cinema de rua gque atenda a
populacédo de forma eficiente, a arquitetura possui papel fundamental para a concep¢do de uma
edificacdo que se integre a cidade e seja convidativa aos municipes, gerando uma sensagdo de

identificacdo dos usuarios com o edificio.

Desse modo, o presente trabalho visa desenvolver um ensaio projetual a partir das
nocoes arquitetdnicas do cinema de rua como equipamento urbano voltado para a comunidade
local. O projeto a ser desenvolvido possuird como premissas basicas conceitos teoricos e
praticos sobre o tema, tendo como objetivo a concepcdo de um complexo de artes visuais para
a cidade de Trés Pontas no estado de Minas Gerais. Embasando-se em referéncias projetuais
que dialoguem com o contexto do municipio, pretende-se elaborar um projeto que resgate o

cinema para as ruas do centro urbano e possua linguagem atrativa e contemporanea.

Palavras-chave: Cinema. Cultura. Entretenimento.



ABSTRACT

Contemporary cinema has sought to become more than an entertainment or activity for free
time. Cinematographic exhibitions also offer possibilities for social interaction between users.
In this context, we will analyze how the seventh art has the capacity to reproduce the different
cultural and social realities and to transmit values and ideals to us to live in society.
Architecture has the capacity to generate spaces designed to favor harmonious interaction, the
well-being of citizens and cultural democratization. In the context of the urban reality of small
towns in the countryside, when idealizing a street cinema that serves the population efficiently,
architecture plays a fundamental role in the design of a building that integrates with the city
and is inviting to residents, generating a sense of identification of users with the building. In
this way, the present work aims to develop a design essay based on the architectural notions of
street cinema as urban equipment aimed at the local community. The project to be developed
will have as basic premises theoretical and practical concepts on the theme, aiming at the
conception of a visual arts complex for the city of Trés Pontas in the state of Minas Gerais.
Based on projectual references that dialogue with the context of the municipality, we intend to
develop a project that rescues cinema to the streets of the urban center and has an attractive

and contemporary language.

Keywords: Movie theater. Culture. Entertainment.
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1 INTRODUCAO

A sétima arte* vem ganhando forcas no cenario nacional, devido a quantidade de filmes
estreados ao longo dos anos. Esse fato nos leva a questionar o lugar dos cinemas de ruas em

cidades pequenas.

A importancia do cinema de rua para a formacdo cidada dos usuarios é notavel, ndo
somente pelo entretenimento, mas também pelo conhecimento e possibilidade de ampliar a

formacdo da identidade cultural e social, despertando o senso critico das pessoas.

Gradativamente o cinema de rua vem perdendo espaco no cotidiano das cidades, sendo
transferido para shoppings e consequentemente tendo seu publico elitizado, excluindo do seu
acesso 0s cidaddos de baixa renda. A migracao se deve principalmente a infraestrutura mais
eficiente que tais complexos comerciais oferecem aos usuarios como vagas de estacionamento,

pracas de alimentacao e seguranca.

Tal constatacédo leva-nos a analise da relacdo da sétima arte com a figura arquitetonica
dos cinemas de rua. O tema proposto busca entender o valor da edificagdo como equipamento
publico, fonte de entretenimento e cultura para a sociedade, originando um espaco independente

aliado a uma arquitetura contemporanea e convidativa.

A ligagdo entre o tema apresentado e a tipologia da edificacdo que abrigard o
equipamento nos conduz na formulagéo do presente trabalho de conclusédo de curso (TCC) que
consiste na proposta de um cinema de rua para a cidade de Trés Pontas em Minas Gerais, Brasil.
O objetivo desse projeto se d& na busca da ampliacdo de acesso a cultura e a socializagdo na

cidade.

A realidade urbana de cidades pequenas que ndo possuem cinemas de rua origina a
migracdo para municipios proximos em busca de acesso aos servi¢os ausentes na cidade de
origem. Desse modo, o trabalho visa a desenvolver um ensaio projetual para suprir a demanda

existente a partir das nogOes arquitetonicas deste equipamento.

1O termo “sétima arte”, usado para designar o cinema, foi estabelecido por Ricciotto Canudo no “Manifesto das
Setes Artes”, em 1912 (publicado apenas em 1923)
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1.1 Problema de pesquisa

Qual seria a conformacgéo de partido, forma e estrutura fisica ideal para um cinema de rua
na cidade de Trés pontas, objetivando uma relacdo colaborativa da edificacdo com o espaco

publico?

Como tornar o cinema de rua atrativo para os transeuntes e incentiva-los a utilizarem

frequentemente o local?

De que maneira a arquitetura a ser produzida como resultado desse projeto pode influenciar
na socializacdo democratica entre os cidaddos, promovendo entretenimento para todas as

classes sociais?

1.2 Justificativa

A escolha do tema se originou na demanda popular existente na cidade de Trés Pontas. O
municipio atualmente ndo possui cinemas, tendo seu Unico exemplar desse setor, o Cine Ouro
Verde, considerado um dos maiores da regido, sido fechado a muitos anos e sua sede
transformada em complexo hoteleiro e comercial. O centro cultural existente na cidade nao
dispde de estrutura adequada para a exibicdo de filmes, como a tecnologia de som e video
necessarias para uma experiéncia audiovisual de qualidade similar as dos cinemas
contemporaneos. A edificacdo ndo possui bilheterias, foyer e outros ambientes necessarios ao

funcionamento de um cinema com tecnologia avancgada.

Devido a falta de tal equipamento urbano, os cidaddos buscam o servico em cidades
vizinhas, sendo o municipio de Varginha - localizado a 31 quilémetros de Trés Pontas - 0
principal destino devido a proximidade. Buscando minimizar as consequéncias da falta de
cinemas na cidade, a Secretaria Municipal de Cultura promove esporadicamente exibicGes de

filmes em pracas e espacos publicos.

O equipamento a ser projetado ird atuar como centro de eventos culturais para o
municipio, atendendo a demanda por salas de projecao para filmes e também de espacos de
encontro para a populacdo através da criacdo pracas interligadas ao meio urbano e demais

espacos de convivéncia. A edificacdo contard com amplos espacos internos, podendo as salas
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de exibicdo ser utilizadas também como auditorios e a praca e espacos externos para a realizacao
de atividades dos tradicionais eventos que ocorrem anualmente no municipio como a celebragéo
da morte do beato Padre Victor, a Romaria dos Cavaleiros, a Trolada das Virtudes, a Corrida

Ciclistica e a Expo Café.

1.3 Objetivos

1.3.1 Geral
Desenvolver o projeto arquiteténico de um cinema de rua para a cidade de Trés Pontas.
1.3.2 Especificos

a) Elaborar um estudo do desenvolvimento histérico e cultural dos cinemas de rua no

pais para completo entendimento do contexto atual dessa tipologia de edificacéo.

b) Estudar de forma aprofundada os aspectos tedrico-conceituais que possuem
relevancia para o desenvolvimento de um projeto bem-conceituado e coerente com as

necessidades do tema proposto.

c) Requalificar um lote ndo utilizado em uma area residencial de classe média no
municipio, criando um equipamento urbano que possua grande influéncia em seu entorno

imediato e contribua para a valorizacgdo das edifica¢des na regiéo.

d) Desenvolver um projeto que atenda as necessidades funcionais, ambientais e técnicas

para o desenvolvimento de todas as atividades que serdo realizadas no edificio.

e) Planejar espacos que possam ser utilizados pela populacao durante o dia e também a
noite com diversas atividades comerciais e culturais, criando um local que promova integracdo

da sociedade com o bem publico / privado.

1.4 Procedimentos Metodoldgicos

Os objetivos apontados serdo alcangados, com a metodologia a partir das seguintes etapas:
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Etapa 1: Defini¢do do projeto de pesquisa; essa etapa consiste na defini¢do do tema, objeto,

problema, objetivos, e metodologia da pesquisa.

Etapa. 2: Desenvolvimento do referencial tedrico; a segunda consiste na fundamentacao do
tema abordado, partir de consultas e analises em trabalhos cientificos identificados em bases de

acesso aberto na internet.

Etapa 3: Estudos de casos: dando continuidade nas referéncias, esse item aborda projetos
concluidos cujas defini¢bes conceituais e praticas revelassem experiéncias importantes para

este trabalho.

Etapa 4: Identificacdo e andlise do terreno: esse momento consiste na leitura e anélise do
terreno e de seu entorno, observando aspectos condicionantes ao desenvolvimento

arquitetonico.

Etapa 5: desenvolvimento do estudo preliminar - TCC I. Etapa 6: desenvolvimento do

anteprojeto - TCC II.

2 PESQUISA TEORICA SOBRE O TEMA

2.1 Breve histérico do cinema de rua

As primeiras exibicOes de peliculas de video ocorreram em 1893 nos EUA com a
utilizacdo do equipamento conhecido como Quinetoscopio, criado por Thomas A. Edison. A
invencao do equipamento foi inspirada na camera fotografica criada por Etienne-Jules Marey,
inventor francés. O objetivo para o0 equipamento era a possibilitar a exibicdo de fotografias em

movimento, criando uma animacéo.

O equipamento possuia um pequeno visor através do qual era exibida a animacéo e o
sistema era acionado a partir da insercdo de uma moeda. As imagens exibidas no quinetoscopio
eram produzidas por um equipamento denominado de quinetografo, que consistia em uma

pequena camera que produzia curta metragens.
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O primeiro estudio de cinema foi criado por Thomas A. Edison em sua propria
residéncia e consistia em um ambiente com as paredes pintadas de preto e um teto retratil

utilizado para a iluminacao das cenas a serem gravadas.

Paralelamente a invencgéo de Edison, outro equipamento similar estava sendo produzido
na Franca pelos irmaos Lumiére. Esse equipamento foi entdo patenteado e comecou a ser
exportado a partir de 1894, ganhando grande visibilidade no cenario tecnoldgico da época. A
invencdo patenteada funcionava simultaneamente como camera e também projetor, além de
fazer cdpias a partir dos negativos gerados pelas fotografias. O acionamento do sistema nao

utilizava energia elétrica, sendo feito somente por manivelas.

Os primeiros filmes tinham herdado a caracteristica de serem atracdes
autdnomas, que se encaixavam facilmente nas mais diferentes programacdes desses
teatros de variedades. Eram em sua ampla maioria compostos por uma Unica tomada
e pouco integrados a uma eventual cadeia narrativa. Os irmdos Lumiére ofereciam um
esquema de marketing muito interessante para os vaudeviles, seu alvo predileto no
mercado. Eles forneciam os projetores, o suprimento de filmes e os operadores das
maquinas, e se encaixavam nas programacdes locais. (MASCARELLO, 2006).

Com o passar dos anos, novas tecnologias foram sendo criadas para a gravacao e a
reproducdo das imagens cinematograficas. Nos primeiros vinte anos de existéncia, o cinema se
fundiu a outras formas culturais, como o teatro, atracdes de feira e os circos, sendo utilizado
apenas como um componente das apresentagdes. Por tal motivo, historiadores como Georges
Sadoul, Lewis Jacobs e Jean Mitry consideraram esse periodo de tempo como uma época de
experimentacdes desajeitadas e desprovidas de estruturagdo, possuindo maior teor empirico do
que cientifico. Somente em 1905 que comegaram a ser criados espacos exclusivos para exibi¢éo
cinematografica sendo chamados no comec¢o de “nickelodeons” pois custava 1 nickel para
entrar e se parecia com um teatro conforme ilustram as figuras 01 e 02. Nesse periodo a maioria
das saletas eram insalubres, desconfortaveis e improvisadas, fase que acabou afastando toda a
classe nobre. Durante a primeira guerra mundial, grandes produtoras decretaram faléncia
deixando os nickelodeons de bairro sem meios de producéo e distribuicao, sendo apagados da

paisagem urbana.
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Figura 01 - Primeiro nickelodeon em Chicago, (1906) .

Fonte: http://www.naoentendendemascomenta.com.br/qual-foi-a-primeira-sala-de cinema-do-mundo/

Figura 02 - Planta baixa tipica de um nickelodeon.

13

il
I ..
.

13 ¥

e

| o B
| ] e

Fonte: http://pabook?2.libraries.psu.edu/palitmap/nickelodeon.html

Em 1915 surge a nova era dos “Pal4cios de cinema”, voltados para classe média com
grandes salas que comportavam até 3.500 lugares, com pianistas tocando ao lado de grandes

cortinas e carpetes luxuosos criando uma atmosfera envolvente e de muita elegancia, se
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tornando ponto de lazer e de cultura popular como mostra a figura 03. O periodo foi marcado
também pela separacao entre sala de projecdo e area social ilustradas na figura 04.

Figura 03 - Palacio cine Avenida em Curitiba (1920).

B e S s e e B e —

Fonte: http://www.revistaideias.com.br/2017/12/01/cine-avenida

Figura 04 - Planta baixa e corte Longitudinal UFA PALACE
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Fonte: TAMANINI, 2011
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O fascinio do publico por imagens fotogréaficas, ainda que reconstituicdes
baratas, reproduzia-se na atracdo pelos meios de transporte velozes, como automoveis
e trens. Unica midia capaz de replicar a sensacdo de movimento de engrenagens
mecanicas, o cinema desde o inicio encarnou esse interesse do publico. Filmes
tomados de trens, tais como Départ de Jerusalém en chemin defer, se multiplicaram e
constituiram um género, incluidos nos travelogues, associados a paisagens exoéticas
ou familiares, reproduzindo imagens ja largamente difundidas em placas
estereogréficas, cartdes-postais e revistas ilustradas. Ficcdes incorporavam cenas
tomadas de trens como em Holdup of the Rocky Mountain Express. (BITZER, 1996).

Figura 05 - Cena do curta metragem Holdup of the Rocky Mountain Express sendo exibida.

Fonte: BITZER, 1996

O cinema atual busca simular a realidade com os filmes produzidos. O conhecido
sistema hollywoodiano de producdo se tornou um dos responsaveis pela disseminacao de tal
tipo produto. Com a introducéo de novas ferramentas tecnologicas para gravacdo e edicdo das
imagens, a sensacao de realidade é reforcada, mesmo quando as cenas exibidas sdo de mera
ficcdo. Tal resultado tem sido atingido através da gravacdo em cendrios totalmente digitais,
onde os atores interagem com objetos cénicos que sdo posteriormente transformados em
personagens ou outros elementos através da computacdo grafica. De acordo com o critico de
cinema Gene Youngblood, a sensacao produzida no espectador do filme pode ser definida como
uma “artificialidade realista” (GENE YOUNGBLOOD, 1970).

Como forma de divulgagdo da produgdo cinematografica
contemporanea, a Internet tem sido utilizada também extensamente pelas
grandes produtoras. Muitas experiéncias cinematicas contemporaneas
explodem o espaco da tela para desdobrar-se em maultiplas midias, em um
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desejo de totalidade e de tornar nebulosos os limites entre arte e vida ou ficgcdo
e realidade. Pode-se perceber, assim, o gosto contemporéneo pela sensagéo de
presenca (liveness), pela "imediaticidade" e pela possibilidade de intervencéo
do corpo e da consciéncia do fruidor na experiéncia estética. (MASCARELLO,
2006).

Com a insercdo de novas tecnologias de exibicdo, o cinema tem se tornado cada vez
mais atrativo para a sociedade. A exibicdo de imagens tridimensionais e a criacdo de poltronas
equipadas com ferramentas interativas proporcionam uma experiéncia sensorial ao espectador
do filme em exibicdo. O cinema em quatro dimensdes surge com a proposta de unir visao,
audicao, tato e controle interativo ao espectador, através de 6culos especiais e poltronas que
emitem odores e jatos de agua, além de possuirem alto-falantes com alta qualidade de som

individuais.

2.2 O cinema no Brasil

O primeiro curta metragem exibido no pais foi apresentado em 8 de julho de 1896 em
uma sala alugada no edificio do Jornal do Comércio no Rio de Janeiro apds seis meses da
primeira apresentacdo dos irmdos Lumiere na Europa. Contudo o primeiro cinema foi
inaugurado somente no ano de 1909 e possuia 0 nome de Cine Soberano. O cinema ainda

funciona atualmente, tendo sido seu nome mudado para Cine Iris.

Os primeiros filmes exibidos no pais ndo possuiam som de dublagem na voz dos atores,
sendo acompanhados por orquestras que tocavam uma trilha sonora para as imagens em
exibicdo. Somente na década de 1920 foi inserido audio aos filmes e o publico passou a ouvir
a voz dos proprios atores. De acordo com a ANCINE (1994), em 1975 o Brasil possuia 3276
salas de exibicdo, concentradas principalmente em edificios de uso exclusivo como ilustrada na
figura 06 (os chamados cinemas de rua) e frequentadas por todas as classes sociais como

resultado do valor acessivel dos ingressos e a popularizagdo desse modo de entretenimento.
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Figura 06 - Exibigdo de filmes no antigo Cine Magestic Palace, em Fortaleza.

>

Fonte: Jornal Fortaleza Nobre, 1918.

Entretanto duas décadas depois esse nimero se reduziu a 1033 salas. O motivo para essa
diminuicdo se deve a influéncia de diversos fatores sendo um dos principais 0 avanco da
tecnologia como o surgimento da televisdo e do VHS que desencadeou um processo de recluséo
das pessoas em suas residéncias, criando uma intensa disputa entre o entretenimento publico e

0 entretenimento doméstico.

Apds esse processo a especulacdo imobiliaria teve forte influéncia para a reducdo dos
cinemas de rua. As edificacGes destinadas aos cinemas eram geralmente de grande porte e se
localizavam na regido central das cidades de médio e grande porte, ocupando um espaco que se
mostrava atrativo para comércio imobilidrio. Com o inicio desse processo de especulagédo
imobilidria os cinemas migraram para as galerias comerciais e posteriormente para 0S

shoppings.

2.3 O cinema e cultura

O papel de entretenimento do cinema esté diretamente ligado as intera¢fes cotidianas,

sendo assim ele assume carater significativo frente as relagdes existentes na sociedade. A
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reflexdo sobre essa tipologia de arte nas vivéncias sociais revela seu grande poder de inscrigdo

da experiéncia cinematogréafica nos saberes, pensamentos e condutas de muitos individuos.

Muito além da funcdo de entreter o espectador, o cinema também contribui para a
difusdo da cultura, dos saberes, das praticas sociais de determinado povo, da formacdo de
habitos e comportamentos e, ainda, contribui para o surgimento, manutencdo ou a

transformacéo de discursos, condutas e afetos.

De acordo com Morin (1997), “o cinema ¢é expressdo da unidade
complexa e da complementaridade do real e do imaginario. As imagens em
movimento certamente sdo organizadas pelos estimulos exteriores, concretos,
daquilo a que nos acostumamos chamar de realidade, mas na sua formacéo
também entram ideologias, simbolos, sentimentos, enfim, modos da cultura,
que, em um processo dialégico e relacional, também informa ideologias,
simbolos e sentimentos.”

Desde as primeiras exibicdes cinematograficas ja se tornou perceptivel o impacto do
cinema nas maneiras de percepcdo e reacdo as situacOes cotidianas pelo puablico, sendo
considerado por muitos estudiosos da sociologia como uma maneira de controle das massas.
Dessa forma fica evidente o seu papel na construcdo de opinides e sentidos, influenciando os
espectadores atravées do contetdo exibido. O cinema possui 0 poder de ser parte integrante do

processo pessoal de constituicdo das formas de enxergar, reconhecer e entender o mundo.

A possibilidade da difusdo de diversas tipologias de informacdo e entretenimento
favorece a criacdo de grupos sociais como o exibido na figura 07 que possuem em comum a
preferéncia por determinados assuntos, costumes e praticas sociais, criando assim, por exemplo,
0s grupos que admiram os filmes de acdo, aventura, suspense, terror, animagao, documentarios
médicos, dentre outros. Sendo assim o cinema contribui para a criagdo de “micromundos

sociais” formando um importante processo de significagdo social.



21

Figura 07 - Fans da saga Star Wars fantasiados de personagens para assistir ao filme em Macapa, AM.

Fonte: G1 Globo, 2015.

Quando tomamos aqui a nogdo de formac&o cultural estamos pensando
no tipo de formacdo realizada nas atividades cotidianas, que tecem sentidos e
significados aquilo que as pessoas fazem e dizem; seus gostos e
comportamentos. Podemos supor, a partir desta consideracdo, que aquilo que
se aprende no ambito da cultura também ¢é incorporado aos modos de ser e
estar no mundo. Trata-se, entdo, de privilegiar certa perspectiva, que considera
o cinema um “estilo cognitivo” com papel fundamental na formacdo de
possibilidades especificas de conhecer e viver no mundo. (BARBOSA, 2009)

A sétima arte influéncia nos planos afetivos e valorativos dos componentes da sociedade
tornando-se muito relevante para sua constituicdo. Porém, em uma sociedade cada vez mais
globalizada, muito se fala na caracteristica alienante do cinema. Alguns tedricos como Adorno
e Horkheimer consideravam o cinema como um produto da induastria cultural que molda
comportamentos e “distrai” os individuos do foco real, que consiste na observacao da sociedade

e sua importancia como agentes de transformacdes sociais.

De acordo com Thompson (2000), os bens culturais como os ilustrados na figura 07
produzidos pelo cinema contemporaneo sdo concebidos para o0 consumo de massas ndo
possuindo como principal objetivo a difusdo do carater artistico da obra, mas sim com a
intencdo de vender um contetdo superficial e padronizado que priva o individuo de pensar de
maneira critica e autbnoma. Faz-se necessaria entdo a analise pessoal, influenciada pelos

valores sociais e estéticos de cada individuo, do contetdo cultural produzido pela midia com o
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objetivo de selecionar as obras a serem assistidas visando uma experiéncia estética, social e

cultural abrangente e livre de preceitos generalizados.

2.4 O cinema e 0 espaco urbano

A qualidade da vida urbana virou uma mercadoria. H4 uma aura de
liberdade de escolha de servigos, lazer e cultura — desde que se tenha dinheiro
para pagar. David Harvey

O espaco fisico dos cinemas passa por expressivas transformacdes ha aproximadamente
uma década. Os antigos cinemas de rua vém perdendo espaco para as novas instalacdes em
grandes centros comerciais e shopping centers. O ato de assistir a um filme, antes téo
democrético e acessivel, agora passa a ser privilégio de classes mais abastadas. A elitizacdo do
cinema se opde ao conceito de democratizacdo dos espacos publicos e exclui do acesso a cultura
a populacdo de baixa renda. A Fundacdo Padre Anchieta afirma que 54% dos brasileiros nunca

foram ao cinema.

Os shoppings possuem como principal estratégia de marketing a concentracdo da oferta
de servicos, mercadorias, entretenimento e cultura. Ao agrupar varios setores em uma mesma
galeria comercial conquista-se o aumento na circulacdo de consumidores e do lucro. A tatica
usada para atrair os clientes se resume na criacdo de uma atmosfera de seguranca e qualidade
de vida, contraria aquele presente nos espacos publicos comuns, apresentados como improprios,

inseguros e desfavoraveis para o convivio social.

Diante desse contexto o publico dos tradicionais cinemas de rua migrou para 0S
modernos e atrativos cinemas localizados em shoppings centers, onde os valores cobrados por
sessdo de exibicdo de filmes chegam a ser o triplo do valor cobrado pelo cinema tradicional.
Resultante dessa elitizacao, a exclusédo social se faz cada vez mais presente no acesso a cultura,
lazer e entretenimento. O cineasta Peter Greenaway, concebeu um progndstico pessimista do
futuro desse modo de entretenimento, contudo enfatizou a possibilidade de ampliacdo dos

horizontes tecnoldgicos pos-cinema.

Uma das razdes pelas quais digo que o cinema estd morto é a enorme
transformag@o tecnologica. [...] Esta definicdo de como apreciar um
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espetaculo audiovisual chegou ao fim. Deve haver um futuro para o cinema,
algum tipo de metacinema, devemos encontrar um nome novo para ele.
Devemos considerar duas idéias. Uma é interatividade, e a outra é multimidia.
[...] N&o precisamos mais de teatros, salas de concerto, festivais de cinema ou
salas de cinema, porque estamos agora nos movendo para uma era de atividade
ambiental (GREENAWAY 2009: 85-86).

A crise pela qual passa a exibicdo cinematografica possui como resultado um eminente
colapso da instituicdo cinema, seu declinio e remanejamento. A visdo contemporanea do cinema
deve ser de reestruturacdo e inovacao com o objetivo de incentivar o publico a voltar para as

salas, proporcionando interatividade, além de intensas experiéncias estéticas e sensoriais.

Segundo Tarkovski, novas possibilidades surgem para o futuro do cinema através da
insercdo da tecnologia. O cinema contemporaneo passa a habitar as cidades e vai muito além
das salas, utilizando-se de jogadas de marketing como modo de atrair novos clientes. A imerséo
dos espectadores na impressdo de realidade filmica é ocasionada pelas especificidades do
cinema como hibrido de arte e tecnologia, criando assim a era p6s cinema. (TARKOVSKI,
1990).

Podemos pensar os conceitos contemporaneos de pos cinemas, a partir
das tecnologias desenvolvidas ja na década de 1950, como possibilidades de
extensdo das proprias potencialidades técnicas do cinema. Estender o termo
experimentalismo em sua radicalizagdo no momento contemporaneo — de
intensa transformacéo tecnolégica a partir das imagens e sons digitais — a fim
de investigar como esses avangos alteraram o conceito tradicional de cinema
e, consequentemente, 0 estatuto autoral e espectatorial; criando e fundindo
nogBes anteriormente mais fixas e rigidas, para redefinir novos perfis
espectatoriais que cruzam processos interativos e intermidiais, diferentes
suportes e plataformas em novos cenarios poés-cinema (VIEIRA, 2013)

Como um grande diferencial em inovagao, surge o pds cinema contemporaneo que ndo
é preso somente as salas ou edificios exclusivos para as exibi¢des. Essa tipologia de
entretenimento percorre a cidade e interage com o publico, assim € criado o live cinema ou
cinema ao ar livre como é popularmente conhecido e ilustrado na figura 08. Esse novo tipo de
exibicdo é composto por diversas manifestagdes audiovisuais e possui recursos como a criagéo

e reproducdo de sons e imagens em tempo real na presenca do publico.
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Figura 08 - Exibigdo de longa metragem nacional ao ar livre em Belo Horizonte, MG.

Fonte: Jornal Gourmet Virtual BH, 2016.

O live cinema reinventa o cinema de poesia e a memdria do cinema, faz
poesia das imagens em movimento e mapeia memdrias. A rua torna-se o locus
de um cinema que é pensado e praticado em tempo real. Cinemas em fachadas.
Novas telas surgem nas cidades que assistem o processo de extin¢do dos
cinemas de rua. A partir desse ponto surge um cinema que aposta no poder dos
arquivos e na sua imperfei¢do que se da com o trabalho dos Vj’s. O cinema ao
vivo — em suas modalidades diversas: o vjing, 0 aving e as projecdes mapeadas
— parece se fundamentar em uma frase que McLuhan frisava em seu método
exploratdrio. “Eu quero mapear novos terrenos no lugar de mapear pontos de
referéncia”. Os artistas live sdo exploradores de novas possibilidades para a
linguagem do audiovisual percebendo na cidade um laboratério da sociedade.
(MASCARELLO, 2006)

As novas apresentacdes do live cinema compdem experiéncias plurisensoriais, criando
um novo relacionamento da arte com o pablico. As imagens sdo projetadas em grandes
edificios, monumentos histdricos, nas fachadas de antigos cinemas de rua agora abandonados
e oferecem aos transeuntes uma rica experiéncia estética e cultural. Tal tecnologia também tem
sido utilizada em eventos publicos como as manifestacbes a favor do Impeachment da
presidente da republica Dilma Rousseff no ano de 2016 e em comemoracges festivas como o
aniversario da cidade do Rio de Janeiro, em que imagens foram projetadas no Cristo Redentor

com retrata a figura 09.
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Figura 09 - Imagens projetadas no Cristo Redentor, Rio de Janeiro como um protesto contra o desmatamento das
florestas brasileiras.

Fonte: Sebastido Salgado, 2013.

A tendéncia que se apresenta é de que o live cinema possui um futuro promissor no pais,
pois sua existéncia performatiza, atualiza e rememora o préprio cinema. Com a constante
evolucdo tecnoldgica a performance artistica tende a se aprimorar, permitindo a criacdo de
imagens mais impactantes em sintonia com sons em alta definic&o criando relagGes audiovisuais
eloquentes que objetivam quadros conflitantes e prendem a atencdo dos espectadores. A
comunhdo de tais informacg6es direcionadas ao observador explora sentimentos, emocdes,

surpresas e estranhamentos que operam em um nivel subjetivo da percep¢do mental.

Nas apresentacdes do live cinema, o foco da producdo artistica se direciona para
somente um profissional ou uma pequena equipe, contraria as produgdes cinematogréaficas
tradicionais em que sdo necessarios um grande exército de pessoas para a realizacdo das
atividades. O processo de criagdo de cada artista desse cenario ocorre de forma experimental e
possui diferentes niveis de performatividade, que sdo diretamente ligados as subjetividades do
momento da composicao, a tipologia de producéo e as experiéncias cinematograficas de cada

produtor.

A futura evolucdo do live cinema como representacao artistica certamente acompanhara
0 progresso das tecnologias, auxiliando na expressdo cada vez mais intensa dos potenciais

criativos dos artistas e produtores. O futuro provavel trara o surgimento de novas categorias e



26

tipologias de representacéo, que ira auxiliar cada vez mais na democratizacdo da cultura, na
interacdo urbana com a arte e facilitar o acesso das classes menos favorecidas ao lazer,

conhecimento e entretenimento.

3 Visita Técnica a unidade da franquia Cinemark em Varginha

Devido a ciéncia apds pesquisa realizada pelo autor de que um expressivo nimero de
moradores das cidades de Trés Pontas e Santana da Vargem em Minas Gerais frequentam
constantemente a franquia do cinema CineMark localizada em Varginha, percebeu-se a
necessidade da realizacdo de uma visita técnica ao local cuja entrada principal esté ilustrada na
figura 10 para conhecer a dindmica e o funcionamento de um cinema multiplex que ja oferta

servi¢os ao publico-alvo da edificacdo a ser projetada.

Figura 10 - Acesso principal a unidade de Varginha da franquia Cinemark

Fonte: O autor, 2020.

A visita na unidade foi conduzida por um funcionario do local que apresentou as salas
de projecOes, assim como alguns ambientes internos do cinema. Atualmente o Cinemark
Varginha possui um total de 1.800 metros quadrados de area construida na unidade no shopping

Via Café Gardem e conta com 04 salas de exibicdo, sendo duas com capacidade para acomodar
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216 expectadores e as outras duas com capacidade para 184 expectadores, além das areas

administrativas e de tecnologia conforme ilustra a planta baixa contida na figura 11.

Figura 11 - Planta baixa da unidade de Varginha da franquia Cinemark.
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Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

Todas as salas possuem assentos destinados a pessoas com necessidades especiais e seus
acompanhantes situadas na regido central da area destinada aos assentos. As demais poltronas
no modelo Lose Seat sdo fixadas em arquibancadas para que todos os usuarios possam usufruir
de uma boa visualizacdo da tela conforme ilustra a figura 12. Devido a localizagéo no interior
de um shopping center, as salas sdo projetas com isolamento acustico e equipamentos de
combate a incéndio, além de dispor de saidas laterais de emergéncia que direcionam todos 0s

usuarios para area externa em caso de incéndio ou panico.

Todas as salas de exibigéo estdo preparas com tecnologia de imagem 3D e som surround,
além de terminais de atendimentos eletrénicos na entrada onde os usuarios podem comprar e

imprimir seus bilhetes, sem necessidade de se dirigirem ao balcéo.

A visita a unidade de cinema contribui para o0 conhecimento dos elementos necessarios
a criacdo de um cinema de rua que possua caracteristicas semelhantes ao cinema localizado no
interior de um shopping como conforto, elaborada e organizada distribuigdo dos ambientes e

elementos essenciais ao funcionamento correto do cinema. A idealizagdo do projeto



28

arquitetonico decorrente desse trabalho terd como uma de suas premissas atender ao publico de
Trés Pontas e regido com qualidade superior ou similar ao cinema ja utilizado atualmente por

esses cidadaos, atraindo essa demanda para a cidade de Trés Pontas.

Figura 12 - Interior de uma das salas de exibicdo da unidade de Varginha da franquia Cinemark
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Fonte: O autor, 2020.

4 REFERENCIAS PROJETUAIS

As analises efetuadas nesta parte da pesquisa servem de subsidios para fundamentar o
projeto de arquitetura e urbanismo desenvolvido ap6s a conclusdo teérico da pesquisa, ainda na
disciplina de TCC I. Foram selecionados trés projetos que abordam e tecem ideias e argumentos
relevantes ao programa arquitetdnico desenvolvido e atribuem conceitos sociais e culturais

pertinentes ao projeto em desenvolvimento.

A analise projetual se divide em duas partes, porém ambas sdo feitas com 0 mesmo
objetivo: compreender como a volumetria desenvolvida nesses projetos interliga espacos
distintos, através de uma praca coberta e &reas de convivéncia, que possibilita trocas culturais
e sociais, em diversos momentos e a implantagcdo de um cinema ao ar livre, com infraestrutura

adequada.
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Como forma de ilustrar os conceitos assinalados acima e compor o referencial projetual
deste trabalho, serdo apresentadas as seguintes obras: Cinemateca Nacional Século XXI, no

México, Cinema Zoetrope e o Cinema Gaumont-Pathé Alésia na Franga.

4.1 Cinemateca Nacional do Século XXI, no México.

Cinemateca Nacional do Século XXI
Arquitetos Rojkind Arquitectos Ano 2012
Area 20188m?2 Localizac&o Cidade do
construida México, México
Materialidade Concreto Estrutura: Aco e Concreto

O projeto da Cinemateca Nacional do Século XXI, no México, é resultado de um
concurso efetuado pela Conselho Nacional da Cultura e das Artes onde o vencedor foi 0
escritério Rojkind Arquictectos, também do México. O edificio projetado pelo escritorio

vencedor faz parte de um projeto maior que inclui o Museu do Cinema e uma Videoteca Digital.

A Cinemateca Nacional é parte de um projeto de uma renovacao completa do complexo
onde a mesma estd implantada que, em decorréncia de um incéndio, teve a maior parte de seus

arquivos devastada.

O novo projeto foi anunciado em 2012 e conta com uma area construida de 29.000m2.
De acordo com 0s responsaveis, para que o projeto tivesse sucesso em sua execucdo se fez
necessario e importante compreender as mudancas substancias que aconteceram no cinema e,
principalmente, a forma como o mesmo deixou de ser um espaco ou ambiente isolado de
encontro para estar onde em qualquer lugar. O projeto da nova Cinemateca deveria ser dindmico
e flexivel, capaz de estar atento ao acervo nacional e internacional, de modo que atendesse a

populacéo geral e sua estrutura foi projetado em concreto e aco.

Além de um espaco para reproducdo de filmes, o projeto inclui também um ambiente
com espacos de interacdo e entretenimento que envolvem a mais alta tecnologia. O projeto da
Cinemateca traz um conceito diferente de cinema, onde a sua forma de exibicao nao se limita
somente as salas, expandindo-se em varios ambientes do edificio, como café, parque e praga.
Desse modo, a Cinemateca passa a ser um espaco de ligac@es fisicas e virtuais entre a midia e

0S USuarios.
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Figura 13 - Vista externa da Cinemateca Nacional do Século XXI.

Fonte: ArchDaily, 2014.

O projeto apresenta uma interface composta por dois elementos chaves e Unicos: 0 piso
continuo responsavel por ligar os elementos que compde a Cinemateca e a cobertura interligada
ao piso de maneira Unica conforme mostram as figuras 13 e 14. Essa ligacéo é feita através de
elementos triangulares vazados na cobertura que permitem a passagem de luz natural e vista do
pavimento inferior.

Figura 14 - Vista interna da praga coberta.

Fonte: ArchDaily, 2014.
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Além das quatro salas de cinema agregadas, com capacidade para 2.540 lugares como
exemplifica a figura 15, o complexo preveé cinco galerias de arquivo, onde quatro delas abrigara
a extensa colecdo de mais 15.000 filmes.

Figura 15 - Sala de cinema interna.

Fonte: ArchDaily, 2014.

O projeto conta com uma praca publica central de 80m x 40m e um anfiteatro externo
com capacidade para 750 pessoas que recebeu cobertura que protege contra as intempéries e
conecta o completo preexistente as salas de projecdo e conta com cuidadoso tratamento
paisagistico e espagos comerciais que garantem as trocas culturais e sociais, proporcionando ao
projeto espacos acolhedores. O projeto ainda prevé que os transeuntes possam usufruir dos
espacos no decorrer do dia todo, transformando os espacos em um local de conexdes e
encontros: um exemplo disso é o cinema externo que a noite atende aos cinéfilos e durante o

dia serve como um parque como ilustra a figura 16.
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Figura 16 - Cinema ao ar livre.
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Fonte: ArchDaily, 2014.

4.2 Cinema Zoetrope

Cinema Zoetrope
Arquitetos ADH Ano 2013
Area 1100 m2 Localizacéo Cidade do Blaye,
construida Franca
Materialidade Concreto Estrutura: Concreto Armado

Baseado em um estilo de 1930 a 1950 o cinema Zoetropole, traz aos usuarios uma
experiéncia que poucos cinemas trazem de criar espacos flexiveis onde os usuarios podem se
interagir antes e ap0s as se¢Oes pois possuem um espaco acolhedor e confortdvel e podem

usufruir de uma cafeteria no qual atrai visitantes durante todo o dia.

Os arquitetos que projetaram o cinema tiveram como partido arquitetdnico a inspiragao
de um equipamento utilizado na década de 80 chamado Zoetrope, uma maquina composta por
um tambor circular com pequenas janelas onde era possivel visualizar imagens individuais

através de um eixo rotativo como ilustra a figura 17.

O cinema possui uma area de aproximadamente 1100 metros quadrados de area

construida e conta com duas salas de projecdo para 280 e 120 lugares. As salas de projecao



33

estdo cobertas por placas micro perfuradas de metal. As imagens representadas sdo as do "Man
ascending stairs™, de Earwards Muybridge (ADH,2013).

A recepcdo em formato circular lembra o Zoetrope e é o espaco destinado a exposicoes
onde também se integra com a cafeteria e as salas de projecéo, as paredes laterais sao revestidas
em cortinas de vidro convidando os usuarios que passam na rua a entrar e desfrutar dos espaco
como demonstrado na planta baixa contida na figura 18.

Figura 17 - Fachada com vista para a sala de exposicdes e cafeteria.

Fonte: Architizer, 2019.

Figura 18 - Planta Baixa
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4.3 Cinemas Gaumont-Pathé Alésia

Cinemas Gaumont-Pathé Alésia
Arquitetos Manuelle Gautrand Ano 2016
Architecture
Area 3.600 m? Localizagéo Cidade Paris,
construida Franca
Materialidade Concreto Estrutura: Concreto Armado

O principal objetivo do projeto dos Cinemas Gaumont-Pathé Alésia consiste mostrar
gue o cinema pode ter espacos culturais flexiveis que sdo utilizados durante o dia e a noite
trazendo assim um programa diversificado, como exibicao de filmes e outros eventos culturais,

incluindo a arquitetura do cinema no centro urbano.

Buscando atrair as pessoas para dentro do cinema as fachadas foram cobertas com
cortinas de vidro e painéis de LED’s dobradas de forma aleatéria que reproduzem uma
variedade de animagdes (trailers, fotos e desenhos) fazendo com que a fachada se renove a cada
dia como mostrado na figura 19. A secdo inferior desse painel chega a se projetar por 3 metros
para que ao entrarem na edificacdo os usuarios tenham a ilusdo de estarem entrando na cena.
Durante a noite a luminosidade das placas de led’s geram luz para iluminar os vestibulos e &reas

de circulagao do prédio.

Figura 19 - Fachada com placas de Led’s.

Fonte: ArchDaily, 2016.
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A érea interna foi setorizada de forma que ao entrar no prédio seja possivel identificar
todas as salas que foram organizadas verticalmente e se encaixam como um quebra-cabeca. A
laje se destaca por sua volumetria que possui elementos escalonados propositalmente devido as
diferencas de niveis entre as filas de poltronas do nivel superior e as escadarias como se faz
perceber na figura 20. Foram criados espagos com arquibancadas nos lobbys que funcionam

como um anfiteatro para projecdes informais e apresentacdes de teatro.

Figura 20 - Arquibancadas Lobby.

Fonte: ArchDaily, 2016.

O cinema possui atualmente 08 salas de projecdo com capacidades de 100, 150 e 520
lugares. A edificacdo conta ainda com espacos de conveniéncia localizados na area de
circulacdo do atrio principal como cafeteria, lanchonete, pontos de informacdes, bilheteria e
area de lazer. Uma série de escadas rolantes e passarelas direcionam o0s usuarios a mezaninos e
passarelas do nivel superior como ilustrado na planta baixa contida nas figuras 21 e 22. A
fachada envidracada totalmente virada para o oeste também consiste em um elemento
importante para o prédio, pois faz com que o prédio se torne mais visivel e acolhedor.
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Figura 21 - Planta Baixa Pavimento Térreo e Pav. Subsolo.

Planta Baixa Subsolo

Planta Baixa Pav. Térreo

Fonte: ArchDaily, 2016.

Figura 22 - Planta Baixa 1° Pavimento e 2° pavimento.

Planta Baixa 1° Pavimento Planta Baixa 2° Pavimento

Fonte: ArchDaily, 2016.

Seguindo a legislagdo da cidade o gabarito da edificagdo possui a altura maxima
autorizada de 21 metros e a fachada tem 25 metros de largura. A maior dificuldade encontrada
pela arquiteta idealizadora do projeto foi com relacdo ao isolamento acustico ja que no entorno

da edificacdo existem prédios residenciais e o cinema possui equipamentos surround (som 3D)
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que geram vibracdes que poderiam ser incdmodas aos vizinhos. A solucdo adotada foi reduzir
ao minimo possivel os pontos de apoio estrutural e implantar revestimentos isolantes e
autoportantes nas paredes. Para os tetos foram utilizadas molas com isolamento acustico, e no

ch@o uma espécie de piso flutuante, além dos assentos receberem suportes antivibragao.

5 AREA DE INTERVENCAO

5.1 Trés Pontas: Aspectos gerais

A cidade de Trés Pontas se localiza no sul de Minas Gerais e possui area de 689.794
Kmz, A populacdo do municipio consiste em aproximadamente 56.546 habitantes (IBGE,2019).
Uma de suas principais caracteristicas consiste em sua localizacéo privilegiada na rota entre as
principais cidades do Sudeste, tendo como cidades vizinhas Varginha, Santana da Vargem,
Pontalete, Nepomuceno e Cérrego do Ouro. O café é considerado um importante propulsor da

economia local, bem como a agropecuaria, leite, e producéo de cereais.

Figura 23- Localizagdo do municipio e &rea de estudo.

01 - Avenida Osvaldo Cruz
02 - Rodoviaria

03 - INSS

04 - Correios

o 50 100 150

Fonte: Produzido pelo autor, 2020.
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O terreno escolhido para o projeto resultante desse trabalho esta situado entre a Rua
Jodo dos Reis e a Avenida Osvaldo Cruz, que se caracteriza como umas das principais avenidas
do municipio de Trés Pontas em Minas Gerais e oferece acesso direto a Rodovia MG167. O
lote esté localizado no bairro Botafogo, proximo a area central da cidade e possui adjacéncia a
equipamentos urbanos de referéncia como o terminal rodoviario e a agéncia dos Correios, como

mostram as figuras 24 e 25.

Figura 24 - Entorno imediato da &rea de estudo.

Vista 03 - Rua Jodo dos Reis |
- | S

7/ 'w: N

Vista 04 - INSS

Fonte: Produzido pelo autor, 2020.
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Figura 25 - Entorno imediato da &rea de estudo.
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Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

A principal motivacgdo para a escolha do terreno se deve ao fato dele estar localizado em
uma das principais avenidas de ligacdo a area central do municipio, tornando facil o acesso ao
equipamento urbano a ser projetado. O local dispe de direta mobilidade urbana, oferta de
transporte coletivo e alto fluxo de pessoas e veiculos durante o dia e a noite, colaborando para
a divulgacédo da tipologia de servicos a ser ofertada pelo cinema. Devido a estar na rota de
passagem dos principais eventos culturais da cidade a edificacdo podera também servir de apoio

para realizacdo desses eventos.

5.1.1 Turismo Cultural

O municipio de Trés Pontas recebe anualmente cerca de cinquenta mil visitantes para
as comemorac0es do aniversario de morte do beato Padre Victor, segundo a associacao cultural
da cidade. Os festejos religiosos ocorrem durante os oito dias que antecedem o aniversario ha
aproximadamente vinte anos, quando foi fundada a Associacdo Padre Victor. O padre foi um
ex escravo que serviu a populacdo do municipio por cinquenta e trés anos e ao qual se atribuem

milagres ocorridos apds o seu falecimento.
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A prefeitura do municipio decretou feriado municipal no dia 23 de setembro devido as
comemoracdes, ficando os servicos publicos e o comércio impedidos de funcionar nessa data.
As missas, procissdes e novenas em homenagem ao beato se intensificaram apds sua
consagracdo pela Igreja Catolica e a movimentacdo na cidade durante o festejo aumentou

significativamente.

Além das missas realizadas no municipio durante os festejos, também ocorrem outras
atividades culturais com o apoio da populacdo. Na semana da comemoragao ocorre 0 passeio
ciclistico denominado Trilha das Virtudes, que redne ciclistas de varias faixas etarias e possui
percurso de 25 quildmetros com premiacGes para os primeiros colocados. Também ocorrem a
béncdo de veiculos na sexta feira que antecede as comemoragdes, 0 concerto de corais das
paroquias do municipio no primeiro dia da novena, a romaria dos cavaleiros e a corrida de
carrinhos de rolimd conhecida como Trolada conforme ilustra a figura 26. Um dos principais
eventos que acontece na cidade é a Expo café, uma das maiores feiras de cafeicultura do Brasil

que atrai milhares de pessoas e cafeicultores todos 0s anos.

Figura 26 - ( 01- Romaria dos Cavaleiros rumo a Capela do Padre Victor, 02 - Trolada das Virtudes,

03 - Corrida Ciclistica Trilha das Virtudes, 04 — Procissdo ao Peato Padre Victor)

Fonte: Arlene Brito, 2019.

A prefeitura do municipio e a Associacdo Padre Victor criaram em 1996 um memorial

que funciona como um museu histérico e abriga obras e pertences do beato conforme ilustra a
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figura 27. O local possui sala de milagres, onde os visitantes podem depositar seus
agradecimentos por gracas alcancadas e um bazar onde sdo comercializados objetos ligados
a vida e ministério do padre. O objetivo da manutencdo do memorial é desenvolver o
conhecimento da vida e da obra de Padre Victor e colaborar para o seu processo de beatificacdo
e canonizacgdo pela Igreja Catolica.

Figura 27 - Fachada do memorial a Padre Victor, Trés Pontas, MG.

Fonte: Associacdo Padre Victor, 2020.

Além da tradicdo que envolve Padre Victor, 0 municipio de Trés Pontas também possui
edificacOes que apoiam e incentivam a cultura no municipio, além de homenagear ilustres
personagens da cidade. A Casa da Cultura Alfredo Benassi ilustrada na figura 28 atualmente
funciona em um casarao construido no século dezenove e é considerada pelos moradores como
uma das edificacdes mais significativas do contexto urbano de Trés Pontas. A edificacdo
abriga um acervo com objetos pessoais do ex-vice presidente do pais Aureliano Chaves que
conta com artigos como livros, troféus, fotografias, reliquias e objetos pessoais do politico
trespontano.

Além do acervo, no piso inferior da casa funciona atualmente uma loja de artesanato
com produtos de artesdos trespontanos com o intuito de divulgar e valorizar a producao do

municipio.
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Figura 28 - Fachada da Casa da Cultura, Trés Pontas, MG.

Fonte: Prefeitura Municipal de Trés Pontas, 2017.

O Centro Cultural Milton Nascimento também possui um papel relevante no incentivo
a cultura do municipio de Trés Pontas. O prédio foi construido entre os anos de 1969 e 1970
pelo empresario carioca, Carlos José, para abrigar o Cine Rio, porém o empreendimento ndo
obteve sucesso. A edificacdo foi adquirida pela prefeitura em 1988 e ganhou o0 nome do
ilustre cantor trespontano Milton Nascimento. A arquitetura do local é predominantemente
funcional e seu partido arquitetnico foi originado no o uso de linhas geométricas retas,
simplicidade das formas e pela forte presenca do minimalismo, tanto na fachada quanto na
distribuicdo dos espagos como ilustra a figura 29. A edificacdo foi restaurada em 2006 e 0
local ganhou novo piso, pintura, cortinas eletrénicas e estofado para as poltronas. Atualmente

o edificio recebe diversos eventos culturais do municipio.



Figura 29 - Centro Cultural Milton Nascimento, Trés Pontas

iE

-

Fonte: Prefeitura Municipal de Trés Pontas, 2015.

5.2 Anadlise e diagndstico do entorno e area de influéncia

Figura 30 - Ocupacéo do solo na area de estudo.
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Fonte: Produzido pelo autor, 2020.
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A érea de entorno delimitada é predominantemente residencial e possui edifica¢es de
1 a 3 pavimentos com ilustra a figura 30. A preponderancia de edificacdes térreas na area de
entorno imediato do terreno estabelece um precedente a ser considerado na elaboragdo do
partido arquitetdnico do projeto a ser desenvolvido. A edificacdo a ser projetada tera como uma
de suas premissas o estabelecimento de uma composicéo estética e formal que se adeque ao

entorno edificado, ndo causando estranheza ou repudio na populacao residente no local.

Devido ao predominio de edificagGes residenciais no entorno, a inclusdo de elementos
que criem barreiras sonoras e garantam conforto acustico se faz necessaria ao projeto para
resguardar o bem estar dos moradores da regido. Ao se caracterizar como equipamento publico

a edificacdo possui como uma de suas metas o relacionamento democratico e amistoso com o
ambiente em que se insere.

Figura 31- Uso do solo na &rea de estudo.
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Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

A paisagem urbana é composta por edificacbes de uso residencial, comercial,
institucional e misto, sendo predominantes as edificacGes residenciais. Os comeércios
constituem uma parcela minima das edificagbes como mostra a figura 31, sendo eles de
seguimentos variados. A face frontal do lote situada & Avenida Osvaldo Cruz possui maior
destaque por estar localizada em uma avenida com trafego intenso que tem como um de seus

principais fomentadores os estabelecimentos comerciais.
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Figura 32 - Adensamento do solo.
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Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

A regido em estudo apresenta-se densamente edificada, com poucos lotes vazios que
estdo cobertos de vegetacdo de pequeno porte como ilustra a figura 32 e sdo oriundos da
especulacao imobiliéria presente no local por se tratar de uma area proxima a regiao central do
municipio. Também existem algumas areas verdes no entorno imediato do terreno em estudo.
O local possui ainda um ribeirdo canalizado em alguns pontos que sao utilizados como pragas

e que atua como divisa natural entre as vias.

O entorno possui iluminacdo razoavel e boa sinalizacdo de transito. Os equipamentos
urbanos existentes como bancos, lixeiras, postes e telefone publico localizado em frente a area
de intervencao se encontram em bom estado de conservagdo. Um dos problemas identificados
consiste na infraestrutura precaria do transporte publico, tendo como causa 0 nimero
insuficiente de énibus coletivos na cidade, fazendo com que os usuarios de bairros mais
afastados tenham dificuldades para chegar ao local. Na Avenida Osvaldo Cruz existem pontos
de 6nibus dos dois lados da via, sendo um deles em frente & area de intervengdo e o outro a
menos de 200 metros conforme Figura 33. O fluxo viério na avenida em horarios de pico é
intenso, pois a via é uma das principais rotas de saida e entrada para o centro da cidade. Com
base nesse contexto se faz necessaria a criacao de passarelas elevadas para facilitar a travessia

de pedestres.
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Figura 33 - Fluxo Viério.
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Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

5.3 Sitio, topografia e microclima

A cidade de Trés Pontas possui clima tropical tmido, com temperatura média anual de
20°C e média pluviometrica de 1440 milimetros. As dire¢des predominantes dos ventos na
cidade sdo oriundas do Noroeste (NE) e o terreno possui uma localizacdo favoravel, pois nao

existem grandes barreiras para o vento na direcdo sudeste, seu sentido predominante,
possibilitando assim uma boa ventilagdo.
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Figura 34 - Insolacéo e topografia da area em estudo.
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Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

Com base na figura 34 podemos observar também que a face lateral esquerda é voltada
para o Nordeste (NE), recebendo dessa forma o sol da manha. Sua face direita é voltada para o
Sudoeste (SO) recebendo o sol da tarde, frontal e posterior, localizadas em partes

respectivamente pelo Norte (N) e Sul (S).

O terreno utilizado para a implantacdo do projeto possui area de 2500 m? e dois acessos
sendo o acesso principal pela Avenida Osvaldo Cruz e o outro lateral pela Rua Jodo dos Reis.
Atualmente o lote esta vago e ndo possui fechamentos com mostram a figura 35. O aclive

natural do terreno é de 2,90 metros, considerando como nivel zero a Avenida Osvaldo Cruz.
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Figura 35 - Terreno em estudo.

Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

Devido ao fato do terreno estar voltado para uma das avenidas mais movimentadas da
cidade, torna-se uma area com alto nivel de ruido durante algumas horas do dia, sendo essa
caracteristica primordial para a insercéo de barreiras sonoras que confiram conforto acustico a

edificacdo a ser projetada.

5.4 Aspectos Legais

Tendo em vista que todo projeto de arquitetura deve-se atender as legislacdes locais,
federais, estaduais e as suas complementares, se faz necessario para elaboracao deste trabalho

0 estudo das seguintes normas e leis pertinentes:

O Plano Diretor de Trés Pontas norteia as diretrizes onde dispde sobre 0 zoneamento do
municipio delimitando as areas que podem ser ocupadas e quais os tipos de edificacdes que
serdo permitidas em cada zona. Ele também dispde sobre qual é a taxa de ocupacéo (T. O.),
coeficiente de aproveitamento (C.A.), nimero de unidades que podem ser construidas em um
lote, area de impermeabilizacdo do terreno, nimero de pavimentos permitidos e nimero de

vagas de estacionamento para cada tipo de edificacao.

A Lein.° 1. 288 /88 — Que institui 0 uso e ocupacao do solo urbano do municipio de

Trés Pontas. Segundo o Art. 2° constituem normas de uso e ocupacao do solo urbano;
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| — 0 zoneamento do territério do Municipio;
Il — a disciplina do parcelamento do solo;
111 — a fixacdo de categoria de uso;

IV — a delimitacdo de areas reservadas as vias publicas e as destinadas a execucgédo de
projetos especiais.

De acordo com a Lei n.° 1. 289 /88 — Que institui o codigo de obras do municipio de
Trés pontas, estabelece diretrizes que disciplina a elaboracdo de projetos e execucédo de obras e
instalacbes provendo condicbes minimas de seguranca, conforto ambiental, higiene,

salubridade, harmonia estética e acessibilidade.

O presente trabalho é enquadrado na zona de uso definido segundo a Lei Municipal N°
1.288 (1988) como ““ II — Zona Comercial Central (ZCC)” classificado como Comercial e de

servico na qual estabelece as seguintes diretrizes.

Tabela 01 — Resumo Lei n°® 1.289/88

Quadro Resumo Lei n.° 1. 289 /88 e Lein.° 1. 288 /88

Zona ZCC — Zona de comércio central

Especificacdo de Uso Comércio e Servico central

Coeficiente de 3,2

aproveitamento

Taxa de ocupacdo 80%

Vagas de estacionamento 1 vaga para cada 100 m2 de area construida

Recuos Obrigatorios: Frente: 5m (afastamento frontal minimo fica dispensada no caso de

construcdo no alinhamento da via publica.)

Lateral: 1,5m (afastamento lateral poderd ser ressalvada para construgao
até a divisa, com extensdao maxima de 10 m (dez metros), em cada lado
do lote.)

Fundos: 20% (vinte por cento) da profundidade do lote (A exigéncia do
afastamento de fundo podera ser dispensada para construcdo em
pavimento térreo, respeitado o afastamento minimo de 2,50 metros.)

Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

A NBR 9050, institui especificacGes técnicas, em correspondéncia com o desenho
universal, propiciando acessibilidade que é trazido na norma como: Possibilidade e condicdo
de alcance, percepcao e entendimento para utilizacdo, com seguranga e autonomia, de espacos,
mobiliarios, equipamentos urbanos, edificacdes, transportes, informacdo e comunicacao,
inclusive seus sistemas e tecnologias, bem como outros servicos e instalagdes abertos ao
publico, de uso publico ou privado de uso coletivo, tanto na zona urbana como na rural, por

pessoa com deficiéncia ou mobilidade reduzida. (NBR9050, 2015, p.2)
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Séo diversos critérios dos quais 0 presente projeto necessita estabelecer, dentre estes
estdo a rotacdo minima nas circulacdes de 180° a cada 15 metros, rampas com inclinacédo
méaxima de 8,33%, com patamares no inicio, no decorrer e ao final da rampa, nas escadas 0s
pisos e espelho devem ser constantes, respeitando a ‘Férmula de Blondel’, e tanto as rampas

quantos as escadas necessitam de guias de balizamentos, e guarda corpos.

E necessario ainda, que cada pavimento possua banheiros para portadores de
necessidades especiais (PNE), sendo um destinado ao sexo masculino e outro ao sexo feminino,
atendendo aos padr@es descritos na norma, além disso os sanitarios coletivos com cabines que

atendam também a orientacdo da mesma.

A NBR 9077/2001, saidas de emergéncia em edificios, norma que regulamenta as
medidas e obrigacdes a serem seguidas em saidas de emergéncia com o objetivo que 0s Usuarios
possam abandonar a edificacdo em caso de incéndio, completamente protegidas em sua
integridade fisica e o facil acesso ao auxilio externo (Bombeiros) para o combate as chamas e

a retirada da populacgéo. Principais assuntos de importancia para o projeto:

e Largura das saidas e
dimensionamento de  Rampas,
escadas e corredores de emergéncia.

Distancias maximas a serem percorridas

Rotas de saida, rotas de fuga

e Populacdo (lotacio) Elevador de emergéncia

e Circulacéo de uso comum Numero de saidas (nimero de escadas)

Para o Desenvolvimento do projeto foi consultado também o 1SO 9568:1993 que
determina os parametros de nivel de ruidos para salas de exibicdo e a NBR 12237:1988 -
Projetos e instalagdes de salas de projecdo cinematografica - Esta norma fixa padrdes técnicos
para a execucdo de calculos, projetos e instalacGes para o funcionamento de sala de projecédo
cinematogréfica e seus equipamentos, visando atingir um nivel de qualidade de projecao de
imagem, reproducdo de som e conforto para o espectador. Principais Assuntos de importancia
para o projeto:

e Aspectos fisicos da sala de projecédo e Perda de transmissdo sonora entre salas
adjacentes:

Dimensdes da tela
e Tempo de reverberacédo

Implantagéo das poltronas:
¢ lluminacéo da sala

Implantacdo da cabine de projecéo:

. e CondicGes de conforto térmico
Acustica da sala
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5.5 Analise dos impactos urbanisticos e ambientais do projeto

A implantacdo do projeto fruto desse trabalho no sitio escolhido na cidade de Trés
Pontas em Minas Gerais implicard em impactos socais, culturais, ambientais, viarios e
urbanisticos que se configuram em positivos e negativos, para os impactos negativos foi

sugerido acOes mitigadoras para solucionar tais problemas.

Tabela 02 — Impactos urbanisticos e ambientais

Impactos Negativos Acdo Mitigadora Pontos Positivos
Aumento da demanda | Desvios de fluxos, como rotas | Facil acesso a edificacdo
viaria alternativas
Poluicdo sonora Uso de componentes naturais, Topografia

como vegetacéo.
Utilizacdo de materiais
acusticamente absorventes nas

fachadas
Transporte coletivo Adicédo de mais linhas de Localizagdo privilegiada
deficiente oOnibus coletivo
Transito intenso Mudangas no sentido viarioe | Potencial sécio cultural
criagéo de passarelas para (Apoio para eventos
pedestres culturais)
indice de Adicdo de areas permeaveis Seguranca
impermeabilizagéo do como jardins, pragas e Infla estrutura
solo recuos obrigatorios ndo Areas verdes.

pavimentados.
Fonte: Produzido pelo autor, 2020.

6 PROPOSTA (PRE-PROJETO)

6.1 Programa de Necessidades

O programa de necessidades e organograma (Tabela 03) para a edificacdo resultante
desse trabalho foi estabelecido a partir de coleta de informacdes, analise e pesquisa de plantas
de projetos similares. O intuito de tal pesquisa consiste em suprir todas as necessidades dos

usuarios e de funcionamento de modo a proporcionar ambientes adequados para cada funcao.



Tabela 03 — Programa de necessidades

52

AMBIENTE QUANT. ATIVIDADE PRE-DIMEN-
CIONAMENTO
Estacionamento 100 Vagas de 1200 m?
Estacionamento
Foyer 01 Recepcao / 250 m2
Distribuicédo
Pontos de 03 Alimentacdo / 300 m?
Alimentacao Convivéncia
WC. Acessivel 02 Higiene pessoal 10 mz
(Publico)
WC. Masculino 02 Higiene pessoal 50 m2
(Publico)
WC. Feminino 02 Higiene pessoal 50 m?
Publico
Sala de Exibicdo 03 Exibicdo de filmes 660 m2
(360 pessoas)
Praca / area de 02 Area de Convivéncia 900 M2
Convivéncia
Administracdo 01 Setor administrativo 30 m?
Cofre 01 Guardar Dinheiro 6 m?
Copa 01 Area de alimentac&o 20 m?
para funcionarios
Vestiario / WC. 03 Higiene pessoal 70 m2
2 Sala de Projecéo 02 Destinado a 40 m2
é /TI maquinario de
L projecdes
8 Almoxarifado 02 Material de apoio a 25 m?
@] exposicdes
0 DML 04 Deposito de material 35 m?
E 8 de limpeza
W < Depésito de 01 Lixo 12 m2
Lixo
Central de 01 Geradores de energia 10 m?
Energia
AREA TOTAL 2788 M2
TOTAL COM 30% DE CIRCULACAO 3624 M2

Fonte: Produzido pelo autor, 2020.e

OBS: Programa de necessidades atualizado consultar anexo 004.
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6.2 Fluxograma

Figura 36- Fluxograma.

| Acesso Pavimento

Térreo
Cafeteria |
= l Banheiros |
| Estacionamento ——— Lobby
DML
)
\ Acesso 1° ‘ ‘ Acesso Vertical
Pavimento 1° Pavimento
| Bilheteria —_— Foyer ' | Sala de Exibicdo |
Alquarifado /
Administracao Oculos
< Cofre Sala de TI >
Bomboniere | | Banheiros | Painel Eletrénicos
b
= c =
Copa / Cozinha entral df Energia e e
Vestiarios DML

Fonte: Produzido pelo autor, 2020.
6.3 Conceito

O presente trabalho e as referéncias projetuais vistas anteriormente apresentam um
questionamento a respeito da tendéncia de migracdo dos cinemas para 0s interiores de
shoppings centers e buscam resgatar tal equipamento para os centros urbanos e o cotidiano da
populacdo, mostrando a eficiente interacdo entre o0 meio ambiente natural e edificado da cidade.
Pretende-se com o projeto trazer para 0 municipio de Trés Pontas um conceito de cinema em
que as exibi¢cbes ndo se limitem somente ao interior da edificacdo, expandindo-se para a praca

e tornando-se parte integrante do dia a dia de quem transita pelo local.

Desse modo, a edificacdo a passa a ser um espaco de ligacOes fisicas e virtuais entre a
midia e os usuarios, assim como a Cinemateca Nacional do México, citada nas referéncias
projetuais. A proposta busca humanizar o projeto, criando uma edificagdo que os visitantes
possam utilizar em diversos horérios do dia atraves de espacos agradaveis, arborizados, seguros,
flexiveis e que possam também atuar como um cenario para as atividades culturais e sociais do

municipio.
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6.4 Partido arquitetdnico

A atual urbanidade das cidades brasileiras, ou falta dela, possibilita o desencontro e a
homogeneidade, resultando em espacos estéreos e segregados. Com o intuito de ir em
contrapartida a essa realidade, pretende-se com o partido adotado promover espacos livres onde

seja possivel o encontro de pessoas e atividades diversificadas.

No pavimento térreo a edificacdo se abre para a cidade facilitando a interacdo com 0
meio urbano através de uma grande praca que se conecta a calgada, possibilitando trocas
culturais e sociais, conforme Figura 37 e anexo 01. Com o intuito de atrair a populagao para o
local, o edificio contard com 2 pontos de alimentacdo que podem ser utilizados de forma
independente das demais atividades oferecidas. A praca frontal do edificio abrigara um espaco
para exibicBes de live cinema e as salas de exibicdo de filmes também estardo localizadas no

nivel térreo favorecendo a acessibilidade e tornando a edificacdo inclusiva a todos.

Grandes véos em cortinas de vidro foram utilizados nas fachadas frontal e laterais como
solucdo de projeto para promover a entrada de luz natural a edificacdo, integra-la com o entorno
e atrair 0s usuarios gue passam na rua, assim como nos cinemas Zoetrope e Gaumont-Pathé

Alésia, na Franca citados nas referéncias projetuais.

A edificacdo possuira um sistema construtivo misto com estrutura metalica com lajes
Steel Deck — para gerar maiores vaos e facilitar futuras alterac6es — e fechamentos em alvenaria
de blocos de concreto e Drywall. No projeto serdo incorporados tecnologias e equipamentos de
eficiéncia energética e sustentabilidade, cuidados com a acustica dos ambientes internos e

melhor aproveitamento de iluminacéo e ventilacdo natural.



Figura 37 - Volumetria / Setorizagdo.
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Fonte: Produzido pelo autor, 2020.
6 CONCLUSAO

O presente trabalho teve como objetivo propor um complexo de artes visuais para suprir

a demanda de cultura da cidade de Trés Pontas. Assim, nesse estudo de conclusdo curso foram

seguidas etapas de levantamento de dados e estudo tedrico sobre o cinema como instrumento

artistico e urbano, assim como as legislacdes nacional e municipal vigentes, fundamentais para

nortear a concepgdo do projeto.

As analises e os estudos de casos realizados durante o processo de embasamento teérico

permitiram a compreensdo de como criar um equipamento urbano que colabore positivamente

para o incentivo e democratizacdo da cultura no municipio de Trés Pontas em Minas Gerais. O

acesso aos bens culturais é peca chave na reducdo das desigualdades, colaborando para o

acréscimo nos repertorios das pessoas no enfrentamento de seus varios dilemas pessoais e

sociais.

O cinema de rua se apresenta como relevante campo de estudo para discussoes

arquitetonicas e urbanisticas. A edificacdo a ser projetada representard um ponto de encontro

para a populacdo do municipio, tendo como objetivo ndo somente projecdes de filmes, mas

também atuando como uma éarea de eventos para a programacdo cultural pertencente ao

contexto do municipio como a celebragcdo da morte do Beato Padre Victor e outros festejos

comuns ao calendario da comunidade.
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ANEXOS

Anexo 01
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Anexo 02

Estudo de Volumetria e Setorizagdo TCC-2 (Atualizado)
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Anexo 03

Croquis TCC-2 (Atualizado)




Anexo 04

Programa de necessidades TCC-2 (Atualizado)

PROGRAMA DE NECESSIDADES

ZONEA-MENTO AMBIENTE QUANT. ATIVIDADE AREA
Estacionamento 57TV Vagas de 1.357 m?
Estacionamento
Foyer 01 Recepcio / 309.30 m?
Distribuicdo
Pontos de 03 Alimentacdo / 157,95 m?
Alimentagdo Convivéncia
WC. Acessivel 02 Higiene pessoal 4,80 m?
(Publico) (Total)
WC. Masculino 02 Higiene pessoal 18,00 m?
(Publico) (Total)
WC. Feminino 02 Higiene pessoal 18,00 m?
Publico (Total)
Sala de Exibigao 03 Exibi¢édo de filmes 540 m? (Total)
Administragio 01 Setor administrativo 28,92 m?
Cofre 01 Guardar Dinheiro 4,50 m?
Copa 01 Area de alimentacio 29,45 m?
para funcionarios
w Vestiario / WC. 03 Higiene pessoal 45,00 m?
5 (Total)
= . Sala de TI 02 Destinado ao 10,80 m?
T controle de (Total)
8 8 projecdes
E‘ f Almoxarifado 01 Material de apoio a 9,00 m?
- exposicdes (Total)
5} Painéis 01 Sala de instalagdo 18,90 m?
«n eletronicos HD
DML 03 Deposito de material 17,35 m?
de limpeza
16 Depdsito 03 Lixo 20,00 m?
- Geréncia 01 Geréncia 15,80 m?
Praga / Cinema 01 Exibicado e Lazer 781,70 m?
18 :
ao Ar livre
- Circulacédo 01 Circulagio e 272,10 m?
Acessos
- Cozinha 01 Preparagdo de 30,72 m?
20 Alimentos
J Deposito A&B 01 Estoque de 9,80 m?
alimentos
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