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RESUMO

Este produto final “SEMANA JUMPER: Criagdo de um produto audiovisual
noticioso sobre NBA através de um canal no Youtube™, tem o objetivo de oferecer ao
plblico-alvo que ndo dispde de muito tempo para acompanhar as noticias relacionadas a
NBA, o que acontece neste universo, com um material rapido e de facil acesso na
internet. Para a realizagdo deste projeto, foi necessario entender a historia do video e
suas transformagdes ao longo do tempo perante a sociedade, que também néo deixou de
evoluir, além de seu periodo de convergéncia de midias no qual vem passando. Nesse
sentido, foi desenvolvido um video piloto sobre o tema, com o intuito de apresentar um

resumo semanal com o que de mais importante aconteceu na liga.

Palavras-chave: Video. Convergéncia Midiatica. NBA. NBA no Brasil. Canal no

Youtube.
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ABSTRACT

This final product "JUMPER WEEK: Creation of an audiovisual news product
on the NBA through a YouTube channel”, aims to offer the target audience that does not
have much time to follow the matter, what happens in this universe, with a fast and
easily accessible material. For the realization of this project, it was necessary to
understand the history of the video and its transformations over time in front of the
sociely, which has not ceased o evolve and its period of convergence of media in which
it has been passing. Then, two pilot videos were developed on the theme, with the
intention of presenting a weekly summary with the most important happened in the

league.

Keywords: Video. Media Convergence. NBA. NBA in Brazil. Channel on Youtube.
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1 INTRODUCAO

Desde muito tempo, o basquete sempre foi um dos esportes mais praticados
¢ de maior cunho social nos Estados Unidos. Em junho de 1946, a Basketball
Association of America (BAA) foi criada, a primeira liga a tentar em jogar em grandes
arenas nas grandes cidades. Ja em 1949, a BBA aceitou se fundir com a NBL (National
Basketball League) e assim surgiu a NBA (National Basketball Association). A partir
deste momento, a liga cresceu de forma abundante ¢ tornou-se uma das marcas mais
conhecidas dos norte-americanos. (NBA..., década de 1990).

No Brasil, no qual o futebol ¢ esporte predominante por quase um século, o
basquete assim como outros esportes acabaram ficando em segundo plano. Apesar
disso, nunca esteve perto de ser extinto. Se a quantidade de praticantes continuou com
0S Mmesmos numeros, o que s¢ tem visto ¢ que as pessoas estio cada vez mais
interessadas em acompanhar e se informar sobre o basquete norte-americano. Parte da
culpa disso, ¢ o nimero de jogadores brasileiros presentes no comego da tultima
temporada, sendo nove atletas, tornando o Brasil o terceiro no ranking de jogadores
estrangeiros.

A globalizagio e a facilidade de informagdo encontrada atualmente, facilitou
muito que o interesse em uma cultura de outro pais se tornasse parte da cultura de outro
lugar. A NBA percebeu isto ¢ nos ultimos anos vem estabelecendo objetivos de
marketing ambiciosos em paises estratégicos, elaborando jogos de pré-temporada,
eventos especiais e criagdo de lojas oficiais como estratégias para fixar a marca na
mente de seus consumidores.

Para a realizagio deste projeto, foi necessario entender a historia do video e suas
transformagoes ao longo do tempo perante a sociedade, que também nao deixou de
evoluir. Também foi compreendido o video na era de convergéncia de midias ¢ como
ele foi adaptando-se ¢ sendo apresentado de diversas formas.

Neste trabalho, foi realizado a criagdo de um produto final com o objetivo de
oferecer ao publico-alvo que ndo dispde de muito tempo para acompanhar o assunto, o
que acontece neste universo, com um material rapido e de facil acesso. Para isso, foi
desenvolvido um piloto sobre o tema, com o intuito de apresentar um resumo semanal
com o que de mais importante aconteceu na liga e responder a seguinte pergunta: De
que forma o produto final criado ao término do trabalho, contribuird para a relagio dos

leitores/expectadores com o assunto abordado?



2 VIDEO

Para o desenvolvimento deste trabalho, ¢ necessario entender como os processos
sociais, econdmicos, culturais e tecnologicos influenciaram o que se vé nos dias de hoje.

Por isso, € crucial a compreensdo de como surgiu o video e seu processo historico.

2.1 O video e seu processo historico

A relagiio que se estabelece entre tecnologia e evolugdo da sociedade pode ser
confusa. Alguns defendem a ideia de que ¢ a partir das tecnologias que novas
sociedades sdo moldadas como no filme escrito por Robert Sklar, Movie-Made America
(1975), mas para alguns autores como Armes (1999) e Williams (1974), a relagdo ¢

exatamente oposta. (apud ARMES, 1999).

Conforme demonstrou Raymond Williams (1974), os progressos sociais mais
amplos — a acumulagdo de capital e a transformagdo da produgado industrial
ao longo do século — que conduziram diretamente ao surgimento, no final do
século XIX, das tecnologias subjacentes aos novos meios de comunicagio.
(apud ARMES, 1999, p.23)

Para que se possa entender a realidade atual, ¢ necessario olhar para a historia e
compreender como foram surgindo os processos de evolugdo da sociedade. Isso se
aplica ao video, que desde a sua criagdo, vem passando por transformagdes que afetam

diretamente o cotidiano das pessoas.

As diversas historias e formas de aplicagdo de sons ¢ imagens reproduzidos
tém afetado profundamente a propria base da nossa vida, influenciando a
nossa resposta a realidade, remodelando o nosso conceito de linguagem.
proporcionando novas possibilidades criativas e a0 mesmo tempo sujeitando-
nos a formas dissimuladas (ou, pelo menos nio admitidas) de controle social
e politico. (ARMES, 1999, p.14)

A televisdo passou por isso por muito tempo, que através do video, foi um dos
fendmenos que mais alteraram as ligagdes entre os meios de comunicagdo, imprimindo

novas dinamicas a varias estruturas das diferentes coletividades.

Assim, somos forgados a reconhecer, mais ou menos abertamente, que
McLuhan ndo estava totalmente errado quando, com sua linguagem
excessivamente determinista ¢ exagerada, sentenciava que o ‘meio ¢ a
mensagem’, pois € provavelmente verdadeiro que a televisdo em si, apenas
com a sua presenga (se comparada a situagdo de sua auséncia),
independentemente dos contetidos veiculados (sejam eles um discurso de
Fidel Castro em Cubas ou um capitulo de Dallas nos Estados Unidos),



modifica o homem, a sua realidade ¢ o modo como ele pode, e quer conhece-
la. (1981 apud SARTORI, 1987, p. 277)

Apesar disso, o processo de evolugdo natural da televisdo pode ser considerado
demorado, tendo em vista que na época aconteciam guerras de impacto mundial que
acabaram atrasando esse processo.

O salto fundamental esperado para o final da década de 1920 foi adiado
varias vezes até a segunda metade da década de 1930, ¢ ai veio a guerra, e
com ela mais alguns anos de suspensio dos trabalhos. Foi s0 em 1944 que a

transmissdo de televisio chegou a Gra-Bretanha e aos Estados Unidos.
(ARMLS, 1999, p. 69)

Mesmo com esse atraso. ndo s¢ pode deixar de notar que ¢ justamente nos
periodos pos-guerra que esses avangos foram significativos para a evolugio da

tecnologia.

Os fatores com maior impacto sobre a aceleragiio das mudangas tecnologicas
tém sido os externos, ou seja, o final das duas guerras mundiais, que deixou a
capacidade produtiva industrial sem uma aplicagdo imediata e liberou
técnicos experientes para o trabalho no mercado. Como resultado, o final da
Primeira Guerra Mundial estimulou o desenvolvimento do radio, enquanto o
fim da Segunda deu inicio & inexoravel expansdo mundial da televisdo.
(ARMES, 1999, p. 126)

Apos esse periodo conturbado, os fabricantes perceberam que seria mais
interessante comercializar esses aparelhos televisivos para unidades familiares ao invés
de criar um sistema de auditorio, ja que dessa forma as transmissoes de larga escala
seriam mais propicias aos anunciantes e consequentemente mais viavel financeiramente.

Alguns anos depois, o mercado da fita cassete expandiu-se.

‘O terceiro mercado de video foi aberto em 1972 pelo primeiro gravador
videocassete da Philips, um aparelho com fita de meia polegada planejado
especificamente para o mercado doméstico, de modo a permitir ‘escolha de
hordrio’ (gravar programas de televisdio que passam em hordrios
inadequados, para poder assisti-los depois com calma. (ARMES, 1999, p. 96)

O video que pode ser utilizado de diversas formas para diferentes objetivos, foi
ganhando cada vez mais espago em virios setores. Ndo demorou muito tempo para as
grandes empresas perceberem que poderiam utilizar da tecnologia ao seu favor e adotou

essa medida como uma técnica de desenvolver seus negocios em diferentes setores.



Apesar desses contratempos tem havido uma crescente utilizagdo do video no
setor ndo televisivo. Isso tem acontecido amplamente no setor empresarial,
em que o video provou ser um meio eficaz e flexivel de informagdo,
promogao, ¢ treinamento. Tem havido também uma larga aplicagdo em dreas
como servigo social e comunitario. (ARMES, 1999, p. 98)

Posteriormente, o computador assumiu esse papel. Assim como a televisdo, ele
alterou n@o so a sociedade em si, mas também as relagdes entre os proprios meios de
comunicag¢io, fazendo com que houvesse uma necessidade de adaptagdo dos meios para
que eles continuassem a existir.

Hoje em dia, o computador ndo ¢ mais objeto de respeito ¢ de assombro, mas
tende muito mais a assumir o lugar de instrumento atil ¢ muito difundido: um

componente insubstituivel na vida de todos os dias, desde o local de trabalho
até os momentos de lazer. (CARITA, 1987, p. 284)

[ importante ressaltar a relagiio constante entre o desenvolvimento de
tecnologias e formas de comunicagio. A evolugdo do ramo tecnologico, redefiniu os
processos sociais ¢ comunicativos.

Para Pierre Lévy (1999), o advento da internet inverteu o modo de se pensar o
papel do conhecimento, da informagdo e da tecnologia, sendo a internet um importante
instrumento para o desenvolvimento social, posicionando-se positivamente sobre o

futuro ¢ os ganhos para a sociedade a partir desse desenvolvimento tecnologico.

2.2 O video na era da convergéncia

O video seguiu a tendéncia dessa modernizag¢do constante e se ajustou a0 novo
meio chamado internet. Mais do que isso, ela possibilitou que contetdos vinculados a
outros meios de comunicagdo como a televisdo, pudessem ser moldados ou até mesmo

aplicadas na era digital.

A internet ja transformou a televisdo. Os adolescentes entrevistados por
pesquisadores do Annenberg Center for the Digital Future da University of
Southerm California (USC) nem entendem o conceito de assistir a televisio
no horario determinado por outra pessoa. Eles assistem a programas inteiros
de televisdo na tela de seu computador e, cada vez mais, em dispositivos
portateis. Portanto, a televisdo continua sendo o principal meio de
comunicagdo de massa, por enquanto, mas sua difusdo e seu formato estio
sendo transformados a medida que sua recepgio vai se tornando
individualizada (CASTELLS, 2011, p. 1 1)
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Para Armes (1999, p.249), “essa tecnologia ¢ chamada de convergéncia, que
ocorre na area tecnologica. Contudo, para o mercado, ndo ha convergéncia, mas sim
segmentagao.”

Um processo chamado convergéncia de modos esta tornando imprecisas as
fronteiras entre os meios de comunicagdo, mesmo entre as comunicagdes
ponto a ponto, tais como o correio, o telefone ¢ o telégrafo, e as
comunicagdes de massa, como a imprensa, o radio e a televisio. Um tnico
meio fisico - sejam fios, cabos ou ondas - pode transportar os servigos que no
passado eram oferecidos separadamente. De modo inverso, um servigo que
no passado era oferecido por um tinico meio - s¢ja a radiodifusdo, a imprensa
ou a telefonia - agora pode ser oferecido de varias formas fisicas diferentes.

Assim, a relagdo um a um que existia entre um meio de comunicagio e seu
uso esta corroendo. (POOL apud Jenkins, 2010, p. 37)

Jenkins (2009, p. 27) aponta que a palavra convergéncia representa
transformacdes tecnolégicas, sociais, culturais e mercadolégicas. “A convergéncia nao
ocorre por meio de aparelhos, por mais sofisticados que venham a ser. A convergéncia
ocorre dentro dos cérebros dos consumidores individuais ¢ em suas interagdes com
outros’.

O que vem acontecendo ¢ a unido do velho com o novo. Os meios de
comunicagdo estdo evoluindo ¢ interagindo diretamente entre eles, adaptando seus
produtos de acordo com a necessidade. Essa convergéncia de midias altera por completo
as relagdes tecnologicas, culturais e sociais existentes, inclusive as relagdes do video
com o aser humano.

O video tem-se tornado progressivamente mais digital ¢ a unido com o
computador ja era uma realidade na década passada, porém para grandes
emissoras ¢ estudios. A boa nova ¢ que a eletrénica traz movimentos de baixa

de pregos e essa unido, agora com o microcomputador, se faz mais acessivel
para o produto de video de orgamento limitado. (ARMES, 1999, p. 249)

Com a popularizagido de aparelhos tecnologicos como cameras de alta resolugio
e até mesmo alguns celulares mais avangados, o processo de comunicar-se através da
rede ficou muito mais facil e ao alcance de boa parte da populagdo devido ao baixo

custo.

A consequéncia ¢ mais produtores produzindo para muitos. A Internet ¢ um
caso extremo dessa consequéncia. A digitalizagdo progressiva tem colocado
muitos falando para muitos e, logo em seguida, muitos produzindo sites com
movimentos para muitos. E o fim da barreira de se publicar qualquer obra:

um livro, um manifesto, um filme, um programa de televisio ou um disco.
(ARMES, 1999, p. 249)
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Essa tendéncia vem produzindo cada vez mais novos mercados, oferecendo aos
que estdo conectados segmentos dos mais variados. E importante ficar atento no que
estd acontecendo e evoluindo no mundo, que rapidamente existird algum produto
relacionado digitalizado. Armes (1999, p. 249) confirma que “o produtor deve ficar
atento aos nichos que existem e aos que serdo criados pela popularizagdo crescente da
digitalizagdo e, por decorréncia, do video digital”.

E através dessa convergéncia de midias voltados para a Internet que o resultado
final deste trabalho académico acontecerd, com a produg¢do de um programa de cunho

jornalistico sobre NBA na Internet, através da plataforma chamada Youtube.
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3 ANBA

Desde muito tempo, o basquete sempre foi um dos esportes mais praticados e de
maior cunho social nos Estados Unidos. Em junho de 1946, a Basketball Association of
America (BAA) foi criada, a primeira liga a tentar em jogar em grandes arenas nas
grandes cidades. Ja em 1949, a BBA aceitou se fundir com a NBL (National Basketball
League) e assim surgiu a NBA (National Basketball Association). A partir deste
momento, a liga cresceu de forma abundante e tornou-se uma das marcas mais
conhecidas dos norte-americanos. (NBA..., década de 1990).

Foi somente no comego dos anos 1950 que a NBA formou seu primeiro
superastro. George Mikan, atleta do Minneapolis Lakers ganhou cinco dos seis titulos
inaugurais. Nos anos seguintes, a liga foi passando por mudangas nas regras — como a
criagio do relogio de 24 segundos de posse de bola. Em 1956, comegaria o maior
periodo de dominincia de uma equipe: o Boston Celtics sob o comando de Bill Russell
(considerado um dos maiores da historia), conquistou 11 campeonatos em 13 anos.
(ROMANELLI, 2014a, p.3)

Apos alguns anos com a NBA ganhando forga nos EUA e crescendo seus
nimeros, parecia que cada vez mais ela se consolidava entre o publico. No entanto,
1967 a evolugdo teve uma pausa.

Em 1967, a NBA parecia consolidada como a maior liga de basquete na
América do Norte. No entanto, isso mudaria com a fundagio da American
Basketball Association (ABA). A rivalidade entre os campeonatos tornou-se

intensa e cada contratagdio de peso feita por um dos times de uma das ligas
era comemorada por todas as outras franquias. (ROMANELLI, 2014a, p.1)

Ainda na década de 1960, inspirado por uma foto de Jerry West, astro da €poca,

Alan Siegel elaborou o logotipo da NBA que € utilizado até hoje.

-~ G g # :
Grupo Educac:onal UNIY



Figura | — Criagdo do logotipo da NBA

Fonte: (ROMANELLI, 2014a, p.6)

Se a primeira década de existéncia for marcada por dinastias e expansao da liga,
a segunda ficou eternizada pela rivalidade existente entre a NBA e a ABA. Esse cenario
permaneceu por quase dez anos. Foi somente em 1976 que as ligas se fundiram,
totalizando 22 equipes. Apesar do potencial, o crescimento ndo aconteceu de imediato

por causa de questdes sociais.

Com isso, a NBA se tornou uma superliga: um total de 22 franquias ¢ enorme
potencial mercadologico que se confirmaria posteriormente. O crescimento
ndo foi possivel de imediato porque o basquete norte-americano enfrentou
um processo de marginalizagio na década, com jogadores vistos como
descompromissados e o consumo desenfreado de drogas nos bastidores
abalando a imagem da NBA e criando uma crise de credibilidade, O
comportamento dos atletas na liga pos-fusido ndo era o exemplo com que o
publico gostaria de conviver. (ROMANELLI, 2014b, p.3)

Ja a década de 1980 a fortissima rivalidade entre os times do Boston Celtics e
Los Angeles Lakers fizeram a NBA se consolidar como principal liga de basquete
norte-americana. Além disso, outros fatores também contribuiram para a expansdo no

pais.

Ao longo de suas trés primeiras décadas, a NBA expandiu-se pelos Estados
Unidos e consolidou-se como a principal liga de basquete do pais. Com a
construgdo de diversas franquias solidas do ponto de vista financeiro e
administrativo, tudo estava pronto para que deslanchasse a nivel global. Na
década de 1980, o salto de popularidade veio por uma série de fatores — o
combate ao vicio em drogas entre os jogadores, aumento das transmissdes na
televisdo, a maior abertura para a contratagdo de craques internacionais, a
chegada de um comissario visionario chamado de David Stern, etc
(ROMANELLLI, 2014¢, p.3)
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A década de 1990 foi muito importante por alguns motivos. Primeiramente, [oi o
auge da carreira de para muitos, o do maior atleta de basquete de todos os tempos.
Michael Jordan conquistou seis anéis de campedo, ficou famoso mundialmente e apos
trés aposentadorias, deixou as quadras de vez em 2003. Em 1999, ocorreu o primeiro
locaute expressivo, quando liga e jogadores demoraram a chegar em um novo acordo
coletivo de trabalho.

A década de encerraria com o nascimento de outro grande campedo, em meio
a uma circunstincia curiosa. O primeiro ano em que ocorreu um locaute
expressivo na NBA foi 1999, quando liga e jogadores demoraram meses para
decidir o novo acordo coletivo de trabalho. A temporada ficou parcialmente

comprometida ¢ os times disputaram apenas 50 jogos. (ROMANELLI,
2014d, p.5-6)

Esta década também foi quando o basquete marcou presenga na grande midia,

com o crescimento de sua popularidade nos grandes centros, principalmente entre o

pablico afrodescendente. Além disso, duas equipes canadenses entraram na liga. O ramo

do entretenimento ingressou no meio, como a produgdo de vestuarios e jogos voltados
para o basquete.

O impulso serviu para os anos 1990 produzirem varios fatos culturais

importantes para o basquete — como, por exemplo, o advento dos ténis de

grandes companhias incorporados ao vestudrio de atores e cantores de hip

hop. Videogames, como NBA Jam, ajudaram a popularizar o estilo livre de

jogo e o streethall, basquete de rua e sem regras, ganhou maior popularidade.
(ROMANELLI, 20144, p.6)

Os anos 2000 foi a grande década da internacionaliza¢do de dentro da NBA.
Jogadores de varios lugares do mundo comegaram a ser protagonistas de suas equipes ¢
isso comegou a atrair visibilidade de fora dos Estados Unidos, com varios jogos sendo

transmitidos em outros paises, inclusive no Brasil.

Ginobili, por sinal, foi um dos expoentes da expansdo global da NBA que
marcou a década. Nomes como Yao Ming (China), Leandrinho Barbosa,
Anderson Varejio, Nené Hildrio (Brasil), Carlos Delfino ¢ Luis Scola
(Argentina) capitanearam uma invasdo estrangeira que mudou a cara da
NBA. (ROMANELLI, 2014e, p.3)

Se na década passada a NBA recebeu jogadores de viérios paises, a década atual
vem sendo a expansio de sua marca mundialmente. Virios jogos vem sendo feitos em

paises que a liga acredita ser 6timos lugares para se investir, como o Brasil, China.
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México e Inglaterra. Em 2013, a liga adotou o nome da estratégia de marketing como
NBA Global Games O sucesso foi tanto, que as equipes norte-americanas passaram a

jogar ndo so entre elas, mas contra times do mundo todo.

3.1 A NBA no Brasil

A relagdo do Brasil com a NBA comegou no final da década de 1980 e inicio da
década de 1990. O primeiro atleta brasileiro que atuou na liga norte-americana foi
Rolando Ferreira, que na temporada de 1988/89, disputou 34 minutos ¢ somou nove
pontos em sua carreira. Pode parecer pouco, mas o entdo jogador de 24 anos iniciou

uma relag@o do pais com a liga que cresce a cada dia.

Rolando foi o primeiro brasileiro a atuar no melhor basquete do mundo. Escolhido
pelo Portland Trail Blazers na 26" escolha de novatos da temporada 1988/89, o pivo,
entdio com 24 anos, permaneceu na liga por uma temporada e entrou em quadra em
12 partidas oficiais. (MESA, 2014, p.2)

Apos um hiato sem brasileiros na liga, o Houston Rockets resolveu apostar em
Nené Hilario em 2002. O atleta conquistou seu espago na liga e por todos esses anos
mostrou seu valor ¢ em 2017 ja com 35 anos, ainda se encontra em uma equipe forte
que briga pelas primeiras colocagdes.

[.eandrinho Barbosa foi o segundo jogador que conseguiu destaque na NBA.
Contratado pelo Phoenix Suns em 2003, ele foi o primeiro brasileiro a conquistar um

prémio individual, sendo eleito o “melhor sexto homem™ na temporada 2006/07.

Ha quatro anos, quando o Brasil ainda engatinhava na NBA, ninguém
acreditava que a liga mais poderosa do planeta poderia se render ao basquete
verde-amarelo. Ou melhor, quase ninguém. O franzino Leandrinho, hoje com
[,91m ¢ 85kg, jamais desistiu do sonho. E a primeira recompensa acaba de
chegar. Um dia depois de comandar o Phoenix Suns na estreia dos playo(Tfs, o
ala-armador recebeu nesta segunda o titulo de melhor sexto homem da
temporada. (ALVES, 2007, p.1)

Tiago Splitter chegou na liga em 2010, apos grande destaque na liga espanhola,
no qual ganhou virios prémios. Chegou com status como um dos melhores atletas
atuando na Europa ¢ em 2014, se tornou o primeiro brasileiro a conquistar um titulo.

Um homem de 2,1 Im teoricamente so sonha alto. Mas nem nos seus maiores

sonhos, Tiago Splitter imaginava que um dia ele seria campedo da NBA e
que ao atingir tal gloria ele também se tornaria o primeiro brasileiro a fazer
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parte da galeria de vencedores da liga norte-americana de basquete, a mais
valorizada do mundo. (ABRAMVEZT, 2014, p.1)

r .

Anderson Varejio ¢ o ultimo brasileiro com certa notoriedade na NBA. Além de
ser um bom pivd, o atleta possui um carisma como poucos e conquistou os torcedores
por sua aparéncia e por ser amigo de LeBron James (um dos maiores jogadores da

historia)

I com certeza o jogador brasileiro de maior sucesso na historia da NBA.
Contratado em 2004 pelo Cleveland Cavaliers apds Otima passagem pelo
Barcelona-ESP, Varejio logo caiu nas gragas da torcida. Sua vasta cabeleira
¢ conhecida por todos na NBA e virou até peruca para os torcedores
fanaticos. Foi o primeiro brasileiro a disputar uma final da liga com o mesmo
Cavaliers mas sua equipe saiu derrotada. Na temporada 2009/10 foi escolhido
para o segundo time de defesa da liga ao final da competigdo. Foram 12 anos
defendendo o Cleveland onde disputou incriveis 591 partidas. (GALDINO,
2016, p.5)

3.1.1. ANBAnaTV

As primeiras transmissdes também comegaram na década de 1990. A TV
Bandeirantes iniciou aquelas que seriam as unicas ao vivo da televisido aberta até hoje.
Com a narragdo de Luciano do Valle ¢ comentarios de Alvaro José, este foi o inicio de
uma era que foi se expandindo ao longo dos anos.

No comego da década de 90, quem via as partidas da NBA na TV
Bandeirantes ouvia aquela voz forte e empolgada nos comentarios. Era de
Alvaro José, que, ao lado do narrador Luciano do Valle, trazia as emogdes da

melhor liga de basquete do mundo pela primeira vez no Brasil.
(BALASSIANO, 2012, p.1)

Também em meados da década de 1990, a ESPN, canal de origem norte-
americana mas que possui espaco na grade de canais no Brasil ja hd mais de duas
décadas, comegou a transmitir a NBA.

No entanto, foi somente de alguns anos para a atualidade que o crescimento nio
sO da liga, mas um esporte como todo vem ocorrendo no pais. Uma das razoes deste
fendmeno, se da por conta do processo e das estratégias de marketing que a liga vem
aplicando nos ultimos anos.

O nimero de grandes jogadores na NBA ¢ de marcas importantes sendo
quebradas ¢ impressionante. O nivel de caras como LeBron James, Stephen
Curry e Kevin Durant... estatisticas mostram que a NBA estd vivendo um

momento magico, e isso atrai torcedores. O fato de a liga ter aberto um
escritério no Brasil também ajudou muito a divulgar o campeonato com suas



agdes junto ao publico e a imprensa aqui. (HARTENSEIN apud SETO, 2017,
p.2)

O canal que faz parte do Grupo Disney, ¢ detentor dos direitos de transmissdo
at¢ a temporada 2024/2025. O crescimento de audiéncia vem sendo gradativo. Da
temporada 2014/2015 para a 2015/2016, o aumento foi de 74%. Ja de 2015/2016 para
2016/2017, houve um crescimento de 64%. Em quantidade, 4.2 milhdes de pessoas
assistiram aos jogos na ESPN, segundo dados do Kantar IBOPE (2017). Para a
temporada 2017/2018, a emissora transmite 134 jogos da temporada regular.

Outro canal que desde 2015 percebeu os grandes resultados que a liga vem tendo
no Brasil foi o Sportv, que fechou um contrato com a NBA para transmitir trés jogos
por semana, totalizando 92 partidas ao longo da temporada regular. Ainda sem possuir
os direitos das finais — exclusivos da ESPN — o Sportv possui a exclusividade de
transmitir as finais de uma conferéncia, enquanto seu canal rival transmite a outra,
alternando entre as temporadas. O site oficial da liga no pais, ainda é hospedado pelo

site do canal.

Acho que o nivel de crescimento foi uma surpresa, o tamanho do crescimento
que nos tivemos. As finais de Conferéncia agora sendo transmitidas no
SporTV, nunca haviamos tido uma audiéncia nem parecida. Tem a ver com a
mais alta exposigdo dos jogos, no SporTV, nos outros parceiros, na internet, ¢
também com o nivel que tem aumentado todo ano. Ano passado foi um
grande ano para o Steph Curry, para o Golden State e para outros times
também, e esse ano foi diferente, com varios recordes sendo batidos, a NBA
com uma pauta esportiva quase que diariamente, os nossos nove jogadores
brasileiros trouxeram ainda mais atengdo e isso fez com que o basquete
crescesse muito no Brasil no dltimo ano (DE MELLO apud CANEDO, 2017,
p.2)

Outros canais também ja fizeram parte da historia de transmissdes da NBA no
Brasil. O Space, pertencente ao Grupo Turner, transmitiu a liga por seis anos se
encerrando em 2015, quando comegou a ser transmitido pelo Sportv. Inclusive, este
seria 0 motivo do término do contrato, ji que os executivos da Turner se sentiram
incomodados com a ida da NBA para o outro canal.

O Sport + também chegou a realizar transmissoes dos jogos. Ele foi criado em

2013 somente disponivel na operadora Sky Brasil e encerrado em 2015.

3.1.2 A NBA na Internet
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Com o surgimento e expansdo da Internet, nossa cultura e tecnologia acabaram
sendo transferidas para o novo meio de comunicag¢do, gerando uma cultura de da
virtualidade real. Este aspecto multimidia ou de convergéncia, acaba alterando as
experiéncias humanas.

Nossos meios de comunicagdo sido nossas metaloras. Nossas metaforas criam
0 contetdo da nossa cultura. Como a cultura ¢ mediada e determinada pela
comunicagdo, as proprias culturas, isto ¢, nossos sistemas de crengas e
codigos historicamente  produzidos sdo transformados de maneira

fundamental pelo novo sistema tecnoldgico ¢ o serdo ainda mais com o
passar do tempo. (CASTELLS, 1999, p.414).

Partindo de que a NBA ¢ uma cultura que veio se popularizando com o passar
dos anos no Brasil, na década de 2000 com o advento da internet, foram sendo criados
incontaveis sites, blogs e perfis em redes sociais independentes, ou seja, sem a presenga
de grandes empresas, com bastante contetido sobre o tema. Existe espaco para este
numero significativo de varias midias de informacgdo, ja que cada midia possui uma
maneira diferente de dialogar com seu piblico sobre o assunto.

Um dos primeiros ¢ que se faz presente até os dias atuais, é o Jumper Brasil.
Criado em 2006 por Gustavo Freitas e Tiago Vasconcellos, o site ja teve o formato de
blog ¢ desde 2008, ¢ reconhecido como um melhores portais de noticias independentes
¢ embora exista quase nenhuma remuneragio aos seus colaboradores, nunca ficou
inativo neste periodo.

Desde 2015, o Jumper Brasil fechou uma parceria com o Didrio Lance, um dos
portais de noticias sobre esporte mais famosos no pais. O acordo ¢ somente sobre sua
hospedagem, ou seja, o Jumper Brasil passou a ser o portal de noticias da NBA do
Diario Lance, sem qualquer remuneragdo, mas gerando uma visibilidade até entido
nunca conquistada antes.

Ja um dos blogs mais famosos com caracteristicas singulares ¢ o Bola Presa.
Também com mais de uma década no ar, o blog ¢ reconhecido no meio por possuir
textos de andlises extremamente longos, com bastante fundamentag¢io no contetido.

Além disso, eles possuem um podcast semanal no qual ja foram produzidos mais
de 130 edi¢des. Assim como 0s seus textos, 0s programas sio maiores para seu formato
(em média de 90 minutos) e geram interagdo com seus ouvintes, com um quadro do
programa somente dos apresentadores respondendo perguntas do seu publico.

E importante também destacar sites de noticias de times especificos da NBA.

Dois exemplos de sites com longa data ¢ o Spurs Brasil ¢ o Lakers Brasil. Também
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independentes. eles trazem o resumo de cada jogo de suas equipes, noticias relevantes ¢
uma cobertura jornalistica mais proxima que apenas neste formato de uma equipe pode
conseguir.

Ja as paginas de Facebook e contas do Twitter possuem uma comunicagdo mais
direta — principalmente no Twitter — ¢ oferecem ao seu piblico um imediatismo ainda
maior do que sites ¢ blogs sobre NBA.

E importante destacar que com a popularizagio da liga no Brasil, todas estas
midias digitais de informagdo tendem a também ir para outras midias, por exemplo,
além de existir o site Jumper Brasil, também existe o perfil no Facebook, no Twitter e
no [nstagram.

O objetivo deste trabalho ¢ inclusive este, de criar uma nova plataforma de

noticias de uma marca ja existente.

3.1.3. Contetdo audiovisual dedicado a NBA no Brasil

Ao longo dos anos, o desenvolvimento e crescimento da liga no Brasil foi
aumentando cada vez mais ¢ por razdo disso, varios programas, principalmente de
televisao, foram sendo criados.

O que possui maior visibilidade e alcance é o ESPN League, do canal ESPN.
Antigamente com 0 nome “The Book is on the Table™ que ficou no ar por dez anos, o
programa foi repaginado apds um acordo comercial com uma marca de cerveja.

Apesar de ndo falar somente da NBA e sim dos esportes americanos, o programa
reflete o aumento de popularidade destes esportes no Brasil com boas audiéncias, Além
disso, ele vem abrindo espago para convidados especiais a cada semana, inclusive, para
criadores de sites e blogs sobre a liga que possuem visibilidade.

O ESPN League também se mostra inovador ao trazer a mulher ao seu elenco de
comentaristas. Recentemente. Paula Ivoglo foi contratada para comentar NFL. enquanto
Alana Ambrosio chegou para comentar sobre a NBA.

Também da ESPN, o “NBA Countdown™ ¢ um programa semanal que ¢ exibido
através do site da emissora. Ele ¢ apresentado por Gustavo Hoffman que introduz os
assuntos da pauta, enquanto o comentarista Eduardo Agra discorre sobre o assunto.
Além disso, o “NBA Countdown™ recebe entrevistados especiais a cada semana,

geralmente sendo jogadores ou ex-jogadores para falarem sobre o tema.
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Na plataforma Youtube, o “Canal Chua” apresenta um contetdo sobre basquete
e boa parte de seus videos € dedicado & NBA. Inclusive, eles possuem um quadro
chamado “Rodada NBA”, em que exibe alguns jogos que se destacaram nas rodadas da
semana.

Um dos recursos que mais chama a atengao do “Canal Chud”, é a utiliza¢do de
uma técnica muito comum na Internet chamada PiP (Picture in Picture), ou seja, cria-se
uma pequena janela dentro do video com a imagem do apresentador, enquanto a maior

parte do video € coberta por imagens das partidas.
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4 DESCRICAO DO PRODUTO FINAL

Facilmente hoje se encontra no Youtube produgdes independentes dos mais
variados assuntos. Da mesma forma que a cada dia novas produgdes sdo criadas, muitas
ndo possuem sequéncia e os projetos acabam sendo deixados de lado.

Por isso, ¢ necessdario uma cautela no desenvolvimento das ideias a serem
tratadas, para que no seja somente mais um contetido entre milhdes que existem em um
espago cada vez mais utilizado e concorrido.

Para a construcao do produto final proposto neste trabalho, foi desenvolvido um
“programete” de pouco menos de sete minutos. Em uma sociedade tdo corrida e as
pessoas com pouco tempo, optou-se por ndo passar deste tempo de video para nio
causar desinteresse por parte do pablico.

Sendo assim, foi criado o Semana Jumper. O nome ¢ referente ao site Jumper
Brasil que os videos serdo veiculados e divulgados imediatamente apos sua publicagio
no canal. A logomarca utilizada foi a do proprio site, ja que toda a divulgagio e
veiculagdo serd feita através dele.

A proposta inicial do projeto ¢ ser veiculado uma vez na semana, com o
programa indo ao ar nos domingos, dia em que a maioria do publico-alvo tende a ter
mais tempo livre para assistir aos videos.

O programa sera apresentado por Pedro Nery, integrante do Jumper Brasil que
possui conhecimento e experiéncia do assunto tratado ja ha dez anos. O mesmo
claborou a roteirizagdo do conteudo ¢ também realizou o processo de edigdo. A
filmagem ocorreu também em um quarto de sua residéncia, totalmente adaptado para o
projeto.

A proposta do canal € promover um conteudo conciso e rico em informagoes
sobre o que aconteceu na NBA na ultima semana. Ele servira de base para quem nao

dispoe de tempo livre durante semana para se manter atualizados sobre a liga.




5 PRE-PRODUCAO

E neste momento que ¢ feito o planejamento. E aqui que existe a necessidade de
criar um roteiro e fazer ajustes para ser aplicado a proxima etapa, que ¢ a produgdo.
Apés ser realizado um “brainstorming”, as ideias foram sendo definidas para serem

colocadas em pratica e implementadas a longo prazo.

Outro dilema comum ao planejamento consiste na cultura de curto prazo que
a maioria das organizagdes preconiza. Apesar de o planejamento ser de
natureza estratégica, grande parte das empresas opera de forma titica e
encontra enormes dificuldades em pensar a médio e longo prazos. (POLIZEI,
2011, p. 2)

5.1 A equipe

Esta produgdo audiovisual foi realizada por dois integrantes. A equipe foi
designada para que cada integrante trabalhasse com pro atividade. O primeiro
profissional realizou as fungdes de: Produtor, diretor, diretor de fotografia, técnico
audiovisual, diretor de arte, camera, efeitos visuais, efeitos sonoros, editor ¢ montagem.
O segundo profissional se atribuiu das seguintes fungdes: Roteirista, apresentador,

figurinista, pauteiro, cendgrafo e trilha sonora.

5.2 Roteiro

Apos a realizagdo do “brainstorming”, inicia-se o processo de produgdo do
roteiro do video. Sendo assim, foi realizado uma coleta de informagdes para que a
sequéncia dos fatos tomasse forma, tomando sempre o cuidado de pensar no macro do

projeto.

O conceito com que todo roteirista deve lidar ¢ o da visdo fundamental da
sequéncia dos eventos, e isso inclui ndo so os didlogos ditos pelos atores
como também a atividade fisica que exercem, o ambiente que os cerca, o
contexto dentro do qual a historia se desenrola, a iluminagdio, a musica ¢ os
efeitos sonoros, os figurinos, além de todo o andamento e ritmo da narrativa.
(HOWARD; MABLEY, 1996, p. 30)

Para elaborar o roteiro do canal Semana Jumper, foi necessdria uma estrutura na

abertura e encerramento de video com uma vinheta com a logo do site hospedeiro. Além
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disso, as noticias que foram abordadas na produgdo serdo deixadas os links que
direcionara o pablico para o site com todas as informagdes do fato.

No video produzido, o apresentador Pedro Nery realiza uma introdugdo sobre o
que serd mostrado como contetido. Na sequéncia, ele inicia a sequéncia das noticias
divididas em topicos para que o programa fique harmonico e com sentido.

Dessa forma, os primeiros assuntos tratados foram sobre as lesdes de
importantes jogadores no comego de temporada. Dando sequéncia, depois foi mostrado
uma das equipes que vem ganhando destaque dentro da liga e posteriormente as equipes
que postulam como os principais candidatos ao titulo.

Para finalizar, é mostrado uma noticia de demissdo de um treinador ¢ uma
polémica envolvendo um dos principais jogadores deste time. O video se encerra com o

apresentador chamando o publico para visitar o site com todas as noticias sobre o tema.

5.3 Levantamento de custos de produgiio

O custo de um canal no Youtube ¢ relativamente baixo, comparado a outras
produgdes como televisdo e cinema. Dessa forma, foram apontados todos os valores
como: construgdo do cendrio, figurino, transporte e combustivel que foram subsidiados
pelo produtor. Enquanto que equipamentos de luz, equipamentos de dudio, camera,
transporte e combustivel foi subsidiada pelo diretor.

Todo este levantamento de custo € apresentado como um esforgo de
investimento pessoal. Somente desta maneira foi possivel viabilizar toda a produgdo. O
“Semana Jumper” é um canal considerado de baixo custo, mas com boas perspectivas

de monetizagdo através do plataforma de videos Youtube.
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6 PRODUCAO

A fase da produgdo ¢ onde ocorre as gravagdes. Adversidades fazem parte do
percurso, mas saber lidar com elas ¢ um processo de aprendizagem e conhecimento. Os
profissionais entram em um acordo para definir o dia e horédrio de gravagdo. Neste

momento, ¢ feito uma checagem para que ndo falte nada e ocorra da forma desejada.

6.1 Logistica técnica e operacional

Para que seja realizado um produto de alta qualidade, ¢ necessario avaliar tudo o
que envolve na questdo técnica. Para isso, foi realizada uma logistica de transporte de
equipamentos para o local da gravagdo, residéncia de um dos integrantes. Dessa forma,
foi possivel o preparo necessario para que a imagem e audio do video saisse com boa

qualidade para ser apresentada ao puablico.

6.2 Equipamentos

Uma produgdio audiovisual requer um grupo de equipamentos que se faz
totalmente indispenséavel na realizagdo de um projeto como este. O canal Sumper Brasil
dispés de todo este equipamento para sua produgdo, como camera profissional,

microfone de lapela, gravador de voz, iluminagdo adequada e tripé.

Figura 2: Cdamera Panasonic GH3

Fonte: http://www.panasonic.com



Figura 3: Microfone lapela

ofs

Fonte: http://www.google.com

Figura 4; Gravador de audio Zomm H1

Fonte: https://www.google.com

Figura 5: Tripé profissional Canon Deluxe 300

Fonte: https://www.socameradigital.com.br/tripe-profissional-canon-deluxe-300.html
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6.3 Locagdes

Para a realizagdo da gravagdo, foi identificada uma necessidade de realizar a
gravagao em uma drea interna, pensando sempre na preocupa¢do de ndo ocorrer
nenhuma interferéncia externa de imagem ou principalmente som que pudesse
atrapalhar o desenvolvimento do projeto.

Apds uma reunido, foi decidido que o local a ser escolhido deveria ser de total
dominio e controle dos profissionais, portanto, a escolha por um quarto fechado na
residéncia de um dos integrantes foi a melhor opgdo disponivel. Dessa forma, o local

poderia ser devidamente preparado para a produgdo e os custos com locagdes seriam

dispensados.

6.4 Figurino

Num canal que fala sobre basquete, a defini¢do de um figurino adequado busca
ir de encontro com uma cultura que o esporte traz envolvendo também seu visual. Por
isso, optou-se por utilizar uma das camisas de um dos times da liga, o Los Angeles

Lakers. A cor amarela da camisa fornece um bom contraste com um fundo acinzentado.

O figurino representa um forte componente na construgdo do espetaculo, seja
no cinema, no teatro ou na televisdo. Além de vestir os artistas, respalda a
historia narrada como elemento comunicador: induz a roupa a ultrapassar o
sentido apenas pldstico e funcional, obtendo dela um estatuto de objeto
animado. Percorre a cena no corpo do ator, ganha a necessaria mobilidade,
marca a época dos eventos, o status, a profissdo, a idade do personagem, sua
personalidade e sua visdo de mundo, ostentando caracteristicas humanas
essenciais e visando & comunicagdo com o publico (LEITE; GUERRA, 2002,
p. 62

Neste tipo de cultura, a utilizagdo de bonés de aba reta também ¢ bastante
comum. Por isso, optou-se por utilizar um na apresentagdo do programa. O publico-alvo

do video se identificard com este tipo de figurino e se sentird proximo.
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Figura 6: Figurino do apresentador

Fonte: autor

6.5 Iluminagio

O trabalho de iluminagdo foi completamente montado pelo diretor, que teve todo
o cuidado para que ndo ficasse nenhuma sombra em qualquer parte do enquadramento.
Foram utilizados uma lampada de 60w, dois leds de 300w com luz setada para 4000k e
uma lampada de 15w para preenchimento.

Durante a gravagdo, foi tomado todo o cuidado possivel para que aos
movimentos do apresentador, ndo ocorresse nenhuma sombra ou qualquer variagdo de
iluminagdo no decorrer do video.

Figura 7: Lampada fluorescente 60w
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Fonte: http:/lista.mercadolivre.com.br/iluminacao-residencial/lampada-fluorescente-60w

6.6 Fotografia

Para produzir um programa de qualidade ¢ necessario que as imagens sejam

captadas com uma boa resolugdo. No entanto, além disso € importante que os
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enquadramentos sejam feitos de acordo com a necessidade, visando agregar valor para a

cena.

Desta forma, optou-se por utilizar no Semana Jumper somente o Plano Médio,
tendo em vista que os programas ja apresentados na Internet seguem esse padrio. E
importante destacar que em varios momentos, o apresentador foi substituido por
imagens das noticias que foram sendo mostradas no video. Além disso, em determinada
parte, foi elaborada uma arte para facilitar o entendimento do publico sobre o tema

tratado.

6.7 Cenario

A proposta da elaboragio um cendrio era extremamente importante na
composigdo do trabalho. Com ele, seria agregado um valor crucial que dialogasse com o
pliblico, porém tomou-se o cuidado de ndo agregar muitos signos para que a
composigdo ndo ficasse poluida e confusa.

Por isso, o fundo do cenério foi composto por um tecido com estampa de tijolos
da cor cinza. Este tecido ¢ feito para dar impressdo de 3D (3 dimensdes), gerando
realismo ao cenario.

Para compor a imagem, foi custeado uma luminaria no formato de uma bola de
basquete, signo extremamente importante para o publico-alvo. Esta luminaria possuia
um adesivo que ao ser colado na parede, da a impressdo de que o objeto estaria furando

a parede.
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Figura 8: Cendrio

Fonte: Autor

6.8 Captagio de dudio e video

Para compor um programa de qualidade de audio e video, foi utilizado a cimera
Céamera Panasonic GH3, juntamente com o tripé profissional Canon Deluxe 300 para
dar estabilidade. O audio fio captado através de um microfone lapela acoplado em um

gravador de dudio Zomm HI.

6.9 Decupagem de material

Uma fase bastante importante na producdo de um canal, ¢ o momento da
decupagem. E neste processo que ¢ cortado todo o material que ndo sera utilizado. Neste
momento, um olhar diferenciado de quem esta realizando a tarefa pode fazer toda a
diferen¢a no material produzido.

Durante todo o processo de decupagem o objetivo foi tirar o melhor do melhor,
buscando formar um contetido com qualidade e com foco no que o programa buscava
informar, sincronizando bem com a narragdo que ocorria durante o decorrer das
imagens.

Dessa forma, podemos definir decupagem como: “Uma sele¢do, no material

bruto, dos elementos tteis (os que sdo rejeitados constituem os cortes)”. (AUMONT,
1995, p. 54).



7 POS-PRODUCAO

Apos o encerramento da gravagdo e escolha do material para decupagem,
chegou a vez da pés-produgdo. E neste momento em que se trabalha todo o processo de
edigdo de imagens, efeitos visuais e sonoros, inser¢do de imagens e caracteres
previamente estipuladas no roteiro, entre outros recursos que foram sendo colocados

para ser apresentado no Youtube de maneira correta e atrativa.

7.1 Montagem

Para a fase da edigdo do material, os programas utilizados foram da franquia da

Adobe, sendo: Adobe Premiere CS6 e Adobe Premiere CC.

Figura 9: Imagem do Software Adobe Premiere em execugéo

[ Mo B 350 £ DY Coibrmmrconn 20 Toah i TV FORMALIVEN b e e oot b, 1 2014

B Oy S tele e bty

Fonte: O autor

Ap6s todo o contetido ser passado para um computador, foi aberto o programa
Adobe Premiere e criado um projeto para iniciar o processo de edigdo. A partir dai, ¢
criado uma linha do tempo onde os arquivos foram colocados para a sincronizagio de
audio e video.

As imagens foram separadas em varias camadas de videos e colocadas na ordem
em que entram em cena, enquanto o dudio foi sincronizado com o video para haver

harmonia no projeto. E importante destacar que houve uma preocupagio constante para




que ndo ocorresse uma edigdo forgada, perdendo a credibilidade e realidade do video

gravado.

Todavia, a proximidade do video com o computador, principalmente na drea
de pos-produgio, permitiu o desenvolvimento de uma infinidade de recursos
eletronicos. A velocidade do surgimento desses novos recursos criou
situagdes extremamente arriscadas para os videoartistas, uma vez que muitas
vezes os limites da arte ¢ da tecnologia se tornavam imprecisos. A
diversidade de softwares criados para a drea de video permite atualmente a
criagio de trabalhos inteiros gerados eletronicamente dentro da ilha de
edigdo, sem qualquer captagio de imagens. (ARMES, 1999, p. 253)

7.2 Divulgag¢io

Apo6s o video estar pronto, o processo de divulgagdo se dara através do site
Jumper Brasil. No site, sera divulgado um post com destaque para o programa e
imediatamente ap6s a publicagdo no Youtube, serd divulgado em todas as suas midias
digitais o programa: Facebook, Twitter e Instagram.

Vale lembrar que, em razdo de sua parceria com o Diario Lance, o programa

sera discutido com membros do Lance para que também seja veiculado em suas midias.




8 CONCLUSAO

O trabalho desenvolvido neste projeto teve como ponto de partida a percepgao
de que, apesar de tanto contetdo que ¢ veiculado na Internet, existe pouca exploragdo
sobre NBA em um formato audiovisual. Além disso, pode-se notar que através da
utiliza¢do de recursos digitais na criagdo de contetido. o dudio e video segue como uma
tendéncia na Internet, especificamente apresentado na forma de um produto para o
Youtube.

Durante os estudos, foi importante perceber e entender de como surgiu a historia
do video ¢ suas modificagdes e adaptagdes ao longo dos anos. Em uma época de
convergéncia, quem ndo se adapta acaba deixando de ser utilizado. Em um mundo cada
vez mais tecnologico e moderno, as midias estdo cada vez mais se convergindo e
atuando em varios segmentos.

Sobre o produto final, ¢ de extrema importidncia que haja um conteudo
produzido especialmente para aqueles que ndo dispde de tanto tempo para acompanhar
sobre a NBA. Em um mercado em plena expansio, o assunto esta sendo cada vez mais
falado nas grandes midias e atraindo mais pessoas. Apos passar por todas as fases do
projeto, o resultado foi bastante interessante, superando todas as expectativas criadas
por seu autor. Dessa forma, foi engrandecedor o fato de que foi possivel produzir um
conteudo de alta qualidade para um grande publico.

Conclui-se entdo que o produto final apresentado esta altamente qualificado para
ser um dos pioneiros desta maneira de se fazer noticia, atendendo as tendéncias ¢

gerando alta perspectiva de crescimento.
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Video/l mag

Vinheta

| udios

Lcttcr ]

Trilhas:"son

Saudagao

Background:
Logo

Apresentador

Ola pessoal, esta comegando mais
um Semana Jumper!

E no video de hoje, nos vamos falar
dessas primeiras duas semanas de
temporada 2017/2018 da NBA, que
comegou no dia 17 de outubro.

Background:
MK 2 -
Tarantula

Apresentador

Imagens da lesio
do Gordon
Hayward

E logo no jogo de estreia, entre
Boston Celtics e Cleveland
Cavaliers, aconteceu uma das lesdes
mais chocantes em muito tempo. O
ala Gordon Hayward, que estreava
com a camisa do Celtics, nos
primeiros minutos de jogo caiu de
mal jeito e torceu o tornozelo

esquerdo.

O lance foi tdo feio, que deixou os
jogadores dos dois times em choque

¢ a partida ficou parada por varios

Para quem quiser ver o video da
lesdo, eu vou deixar aqui na
descrigiio, mas se prepara porque
foi realmente assustador. Resultado:
uma das contratagdes mais
impactantes na liga esta fora desta
temporada.

Titulo: Hayward
esta fora da
temporada

Subtitulo: Ala
lesionou em jogo
de estreia

Sobe som

5"
377

Apresentador

Video da lesao
do Jeremy Lin

E antes fosse so ele que esta
machucado. Também em seu
primeiro jogo, Jeremy Lin sofreu
uma ruptura do tendéo da patela do
joelho direito.

SO pelo tempo para falar dessa
lesdio, da pra ver que € coisa séria.
Ele até demorou pra entender o que

Titulo: Lin rompe
tenddo e perde a
temporada

Subtitulo: Armador
caiu desajeitado em
lance

Sobe som

3?'!\ -y
1’057
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de fato tinha acontecido ¢ depois
chegou a chorar. Pra vocés terem
uma ideia, ¢ a mesma lesdo que o
Ronaldo Fendmeno sofreu antes da
Copa de 2002.

1705™ -
presentador Outra perda lastimavel é a de Milos | Titulo: Teodosic ¢ 128"
Teodosic. O sérvio que ¢ desfalque por
considerado um dos principais tempo
deo da lesdo armadores do basquete indeterminado
Milos internacional, chegou @ NBA neste
odosic ano cercado de muitas expectativas. | Subtitulo: Sérvio
chegou a NBA
O jogador de 30 anos sofreu uma cercado de Sobe som
fascite plantar no pé esquerdo, em expectativas
outras palavras, a famosa dor na
sola do pé. O tempo de recuperagio
varia de acordo com o jogador, mas
espera-se que ele ainda desfalque o
Clippers por algumas semanas.
1°28” —
Falando ainda de lesao, mas Titulo: Mirotic e RiH
presentador causada de um jeito diferente, Portis brigam no
aconteceu uma briga interna no Bulls Efeito
hagem Mirotic | Chicago Bulls no primeiro dia da S0NOro:
Portis temporada. Subtitulo: Espanhol | ringue
esta hospitalizado;
Nikola Mirotic e Bobby Portis Portis suspenso
hagem luva de | sairam na mdo. Mirotic sofreu
xe fraturas no maxilar e teve
concussdo. Ele esta fora das quadras
por tempo indeterminado. Ja Portis
recebeu uma suspensdo de oito
Jogos da franquia e devera estrear
nos proximos embates da equipe.
1°51” -
presentador Agora falando de coisa boa, o Titulo: Celtics Background: | 27267
Boston Celtics apds perder seus engatam 7 vitorias | Silent

ideo lances do
ltics

dois primeiros confrontos, engatou
uma sequéncia de sete vitorias
seguidas e lidera a conferéncia leste

Mesmo sem Hayward, a equipe
treinada por Brad Stevens vem
sendo comandada por Kyrie Irving.
com médias de 22.5 pontos, 5.7
assisténcias ¢ 2.6 roubadas de bola

seguidas

Subtitulo: Irving
lidera time de Brad
Stevens

Partner- Slide

Sobe som
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por jogo. Além dele, os jovens
Jaylen Brown e Jason Tatum vém
tendo Gtima produgdo e
contribuindo bastante.

Vale lembrar que sobraram somente
quatro jogadores da campanha
passada e mesmo com tantas
mudangas, Brad Stevens conseguiu
aplicar seu sistema de jogo que vem
dando muito certo.

yresentador

agens dos
radores
ntratados

1agem do
nico Tyron
1e

deo de
ocadas de
Bron James

Ja o seu principal concorrente de
conferéncia, o Cleveland Cavaliers
nfio comegou a temporada muito
bem das pernas. Mesmo cedendo
[rving para o Celtics, a franquia se
reforgou bastante na offseason,
trazendo Derrick Rose, Dwyane,
Wade, Jae Crowder e [saiah
Thomas. O baixinho ainda nao se
recuperou de uma lesio sofrida no
quadril e deve estrear s6 em janeiro.

Apesar de tantos nomes de peso, 0s
atuais campeoes do Leste venceram
somente quatro partidas em nove
disputadas. O técnico Tyron Lue
afirmou que os reforgos estariam
intimidados por jogar ao lado de
L.eBron James e que leva um tempo
até eles se acostumarem com o astro
¢ se soltarem.

Ja Lebron, declarou em uma
entrevista que dava pra notar o
desgaste dentro e fora de quadra ¢
(ue o time teria que se ajustar ao
longo do campeonato.

Iingquanto o coletivo nio [unciona,
L.ebron vai liderando sua equipe as
vitorias e foi 0 que aconteceu na
partida contra o Washington
Wizards, quando ele anotou
incriveis 57 pontos. além de pegar

onze rebotes e dar sete assisténcias.

Ista foi a sua segunda maior

Titulo: Cavs
tropega em comego
de temporada

Subtitulo: Equipe
vem jogando mal
neste inicio

Titulo: Reforgos
estariam
intimidados por
LeBron

Subtitulo: LeBron:
“Ajustes devem ser
feitos durante o
campeonato”

Titulo: LeBron tem
atuagdo fantastica
com 57 pontos

Subtitulo: Esta foi
sua 2" malor marca
da carreira

Sobe som




pontuacdo na carreira (o recorde ¢
de 61 contra o Miami Heat em
2014) e se igualou ao Kyrie Irving
como maior pontuador em uma
partida na historia do time de
Cleveland.

yresentador

deos de lances
- Giannis
tetokounmpo

Apesar desta atuagdo épica do
[L.ebron, quem sai na frente na
corrida pelo MVP ¢ Giannis
Antetokounmpo. O grego de 22
anos vem tendo atuagdes fantdsticas
pelo Milwaukee Bucks, mesmo
com uma campanha até aqui regular

de sua equipe. que soma quatro
vitorias ¢ cinco derrotas.

Com médias de 31.0 pontos, 9.9
rebotes e 5.0 assisténcias, ele lidera
sua equipe em todos esses quesitos.
Além disso, vem mostrando que
pode sim existir um outro sistema
de jogo além das bolas de trés
pontos que vem dominando a NBA
nos tltimos tempos.

Titulo:
Antetokounmpo na
frente pelo MVP

Subtitulo: Grego
vem tendo jogos
fantasticos pelo
Bucks

presentador

ideo Curry e
urant sendo
pulsos

E por falar em bolas de trés pontos,
vamos para a conferéncia oeste. O
Golden State Warriors também nio
comegou a temporada embalado,
perdendo duas das trés primeiras
partidas, inclusive com Curry ¢
Durant sendo expulsos do jogo
contra o Grizzlies.

O armador arremessou seu protetor
bucal que acabou acertando um dos
arbitros. Ja Durant foi excluido
depois de reclamar acintosamente.
L:le ainda respondeu as provocagdes
dos torcedores sinalizando que
possuia um anel de campedo. S6
que o gesto pode ser mal
compreendido por ter mostrado o
dedo do meio.

Depois disso, parece que as coisas

Sobe som

Background:
Gunnar Olsen
— Park Bench

336" -
4°08”

Titulo: Warriors
perde dois dos trés
primeiros jogos

Subtitulo: Curry ¢
Durant foram
expulsos em
partida

Sobe som

408" —
4477
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voltaram ao normal, com a equipe
vencendo cinco dos ultimos seis
duelos e ja ocupando a terceira
colocagdo na conferéncia oeste.

4°47" -
yresentador Quem lidera a disputada Titulo: Rockets 57147
conferéncia Oeste € o Houston lidera conferéncia
Rockets, com sete vitdrias em dez Oeste
jogos. Apesar da auséncia de Chris
deo lances do | Paul, principal contratagao da Subtitulo: Harden
ckets franquia para a temporada, que comanda equipe
machucou o joelho e esta fora por com sistema de Sobe som
um més, James Harden continua jogo ofensivo
como um dos melhores da liga.
Eleito téenico do ano da ultima
temporada, Mike D’Antoni
continua com seu sistema de jogo
que deu muito certo no ano passado
¢ o Rockets vem como um dos
principais adversarios do Warriors
nas fases decisivas de playoffs.
514" -
presentador Do outro lado da tabela, o Phoenix | Titulo: Crise no 618"

int do Tweet
- Bledsoe

1¢ da possivel

Suns perdeu os trés primeiros jogos
de maneira vexatoria, levando 386
pontos somados e tratou logo de
demitir Earl Watson.

Para piorar ainda mais a situagdo, o
armador Eric Bledose declarou em
sua conta do Twitter a seguinte
frase: “LLu ndo quero estar aqui”.
Desde entdo, ele ndo vem sendo
aproveitado por Jay Triano,
assistente que vem comandando a
equipe até a contratacio de outro
treinador.

Além disso, Bledsoe vem tendo seu
nome envolvido em rumores de
trocas com varios times da liga. O
rumor mais forte seria uma troca
envolvendo o Detroit Pistons ¢ 0
New Orleans Pelicans. O Pistons
receberia Bledsoe. enquanto o Suns
adquiria os pivos Alexis Ajinca e
Omer Asik do Pelicans. além das

Suns: Watson
demitido

Subtitulo: Bledsoe
pede para sair

Tarja: 386 pontos
em 3 jogos

Grupo Educacional UNIS
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)Ca

deos de lances

escolhas de primeira rodada de
2019 do Pistons. Ja o Pelicans

ficaria com o armador Reggie

Jackson.

Bledsoe luta para conseguir ficar

Titulo: Bledsoe

- Bledsoe em quadra desde a temporada perdeu 72 jogos em | Sobe som

2013/2014. Nas duas ultimas duas temporada

campanhas, ele perdeu 72 jogos por

lesdo ou decisdio da franquia. Subtitulo: Armador

Vamos aguardar os proximos devera ser

episddios dessa novela. negociado em

breve
618" —

sresentador Vale lembrar que essas ¢ outras Titulo 6’32”

informagdes sobre a NBA vocé
encontra no
jumperbrasil.lance.com.br.

Fu vou deixar na descricdo os links
das noticias que foram faladas neste

video. Eu vou ficando por aqui.
Valeu e até a proxima!

jumperbrasil.lance.
com.br

Subtitulo: Noticias
na descri¢do do
video




