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OS DESAFIOS DA PROPRIEDADE INTELECTUAL NO AMBIENTE DIGITAL

Aline Cristina Lopes'

Marcelo Figueiredo®

RESUMO

Este trabalho analisa os desafios da propriedade intelectual no ambiente digital. Tal abordagem se
faz necessaria tendo em vista que a crescente digitalizacdo das atividades empresariais tornou mais
facil criar, compartilhar e disseminar os ativos intelectuais, mas também aumentou a
vulnerabilidade e outras ameagas a propriedade intelectual. O objetivo desta pesquisa ¢ analisar
quais sdo as vantagens e desvantagens da propriedade intelectual no ambiente digital e explorar a
importancia de proteger os ativos de propriedade intelectual em um ambiente digital em constante
evolugdo, destacando as limitagdes atuais desse processo € os desafios que a era digital impoe. Este
intento serd conseguido mediante revisdo bibliografica como pesquisa em artigos de revistas
cientificas e livros académicos. A pesquisa demonstrou as vantagens e desvantagens da propriedade
intelectual no contexto digital, a exemplo, respectivamente, a capacidade de alcangar um publico
global de forma rapida e eficiente, bem como as preocupacdes sobre a privacidade, protecao, coleta

e armazenamento de dados pessoais no ambiente digital.
Palavras-chave: Desafios. Internet. Propriedade Intelectual.
1 INTRODUCAO
Este trabalho aborda os desafios da propriedade intelectual no ambiente digital, tendo em

vista que no cendrio atual, em que a digitalizagdo se tornou a norma, as empresas enfrentam

desafios e oportunidades sem precedentes na protecdo e gestdo de seus ativos de propriedade
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intelectual.

Tal abordagem se justifica devido ao fato de que, a crescente digitalizagdo das atividades
empresariais tornou mais facil do que nunca criar, compartilhar e disseminar ativos intelectuais, mas
também aumentou a vulnerabilidade a violacdes de direitos autorais, pirataria e outras ameacas a
propriedade intelectual. Ademais, a protecao eficaz desses ativos tornou-se uma preocupagao critica
para as empresas que buscam manter sua vantagem competitiva.

E importante ressaltar também a contribui¢éo do trabalho para a comunidade, tendo em vista
que ¢ crucial proteger os direitos dos criadores, promover a inovacdo, garantir 0 acesso ao
conhecimento e cultura, e fortalecer a economia digital. Essa compreensdo beneficia a comunidade
como um todo, desde criadores de contetudo até consumidores e empresas.

O objetivo desta pesquisa ¢ analisar quais sao as vantagens e desvantagens da propriedade
intelectual no ambiente digital e explorar a importancia de proteger os ativos de propriedade
intelectual em um ambiente digital em constante evolugdo, destacando as limitacdes atuais desse
processo e os desafios que a era digital impode.

Além disso, visa analisar as vantagens e desvantagens da propriedade intelectual no
contexto digital, a exemplo, respectivamente, a capacidade de alcangar um publico global de forma
rapida e eficiente, bem como as preocupagdes sobre a privacidade, protecdo, coleta e
armazenamento de dados pessoais no ambiente digital.

Este intento serd conseguido mediante revisdo bibliografica como pesquisa em artigos de

revistas cientificas e livros académicos.

2 PROPRIEDADE INTELECTUAL

E oportuno frisar, que a propriedade intelectual ¢ um conceito fundamental que abrange os
direitos legais associados a criagdo intelectual, como patentes, direitos autorais, marcas registradas e

segredos comerciais. Conforme ressaltado por Buainain (2004):

“A propriedade intelectual possibilita transformar o conhecimento, em principio
um bem quase publico, em bem privado e ¢ o elo de ligac@o entre o conhecimento e
o mercado”.

Na conjuntura contempordnea, nota-se que crescente digitalizagdo das atividades
empresariais tornou mais facil do que nunca criar, compartilhar e disseminar ativos intelectuais, mas

também aumentou a vulnerabilidade de violagdes de direitos autorais, pirataria e outras ameacas a



propriedade intelectual, corroborando para desafios sem precedentes no tocante da protecdo e da
gestdao de seus ativos de propriedade intelectual.

De modo similar, para Gongalves (2022, p. 12-13):

“Com os desafios que se originaram na Era Digital, a protecdo da Propriedade
Intelectual passou a ser profundamente discutida, uma vez que, a Internet
possibilitou a reproducdo em massa de produtos que passam a ser comercializados
por uma plataforma igualmente digital” (apud NUNES, 2023).

Portanto, pode-se perceber que, atualmente, a prote¢do eficaz desses ativos tornou-se uma

preocupacgao critica para as empresas que buscam manter sua vantagem competitiva.

2.1 Conceito

Inicialmente, ¢ possivel afirmar que propriedade intelectual ¢ um conceito juridico que
refere-se aos direitos de propriedade sobre criacdes da mente humana. Tais criagdes podem ser
concretas ou abstratas e abrangem elementos como descobertas, obras literdrias e artisticas,
simbolos, denominagdes, imagens e designs utilizados no mercado.

De acordo com o artigo 2°, inciso VIII, a Organizagdo Mundial da Propriedade Intelectual

(OMPI), a propriedade intelectual ¢ definida como:

“Os direitos relativos: as obras literarias, artisticas e cientificas, as interpretagdes
dos artistas intérpretes e as execugoes dos artistas executantes, aos fonogramas e as
emissoes de radiodifusdo, as inven¢des em todos os dominios da atividade humana,
as descobertas cientificas, aos desenhos e modelos industriais, comerciais e de
servigo, bem como as firmas comerciais ¢ denomina¢des comerciais, & protecao
contra a concorréncia desleal, e todos os outros direitos inerentes a atividade
intelectual nos dominios industrial, cientifico, literario e artistico” (OMPI, 1967).

Além disso, o artigo 5°, inciso XXIX, da Constituicdo Federal de 1988 menciona que:

A lei assegurara aos autores de inventos industriais privilégio temporario para sua
utilizagdo, bem como protegdo as criagdes industriais, a propriedade das marcas,
aos nomes de empresas ¢ a outros signos distintivos, tendo em vista o interesse
social e o desenvolvimento tecnologico e economico do Pais (BRASIL, 1988).

Dessa forma, nota-se que a protecdo da propriedade intelectual ¢ essencial para salvaguardar

o trabalho e a originalidade a0 mesmo tempo em que incentiva a inovagao.



2.2 Principais espécies

Em relacdo as espécies de propriedade intelectual podem-se destacar a propriedade

industrial e o direito autoral. De acordo com Ulhoa (2009, p. 143):

“Sdo dois os aspectos que diferenciam o Direito Industrial do Direito Autoral. O

primeiro relaciona-se a origem do direito; o segundo diz respeito a extensdo da
tutela” (ULHOA, 2009, p. 143).

Nesse sentido, a propriedade industrial envolve a protecao de criagdes relacionadas a
atividades comerciais e industriais. Isso inclui patentes, que protegem inovagdes técnicas e
processos, marcas registradas, que protegem identificadores de produtos e servigos, como logotipos
e nomes, desenhos industriais, que protegem o design estético de produtos, e indicagdes
geograficas, que indicam a origem geografica de produtos e garantem sua qualidade e autenticidade.

Enquanto isso, o direito autoral se concentra na prote¢do de obras criativas, como livros,
musicas, filmes, software e outras criagOes artisticas e literarias. Os autores t€ém o direito exclusivo
de reproduzir, distribuir, exibir e adaptar suas obras. Ademais, os direitos autorais sdo automaticos
no momento da criagdao e nao requerem registro, embora o registro ofereca beneficios adicionais em

caso de disputas legais.

2.2.1 Propriedade Industrial

E necessario acentuar que as marcas, invengdes, modelos de utilidade, desenhos industriais,
indicagdes geograficas, segredo industrial e a repressdo a concorréncia desleal, sdo espécies de
propriedade industrial fundamentais no direito empresarial, uma vez que desempenham um papel
essencial na prote¢do dos ativos intangiveis de uma empresa € na promoc¢ao da concorréncia justa
nos mercados.

Assim sendo, com base no entendimento de Maria Helena Diniz (2002, p. 112):

“Tanto as coisas corpdreas como as incorpdreas podem ser objeto do dominio
desde que apropriaveis pelo homem, que, como sujeito de relagdo juridica, podera
exercer sobre elas todos os poderes dentro dos limites impostos pela ordem
juridica” (DINIZ, 2022, p. 112).

Nessa perspectiva, convém observar que as marcas sdao identificadores distintivos de



produtos ou servicos que permitem aos consumidores associar uma qualidade, origem ou reputacao
especifica a um bem ou servico. Do mesmo modo, Souza Filho (2007), menciona que “as marcas
sdo utilizadas como um sinal identificador de produtos (incluindo tecnologias) e servigos visando
seu reconhecimento no mercado e comercializagao.

Diante dessa realidade, registrando uma marca, o titular obtém o direito exclusivo de usé-la
em conexdao com seus produtos ou servicos, impedindo que outros usem marcas similares que
possam causar confusdo no mercado. Em suma, isso ¢ essencial para estabelecer e manter a
reputagdo de uma empresa, bem como para diferenciar seus produtos ou servigos dos concorrentes.

Com relacdo as invengdes e aos modelos de utilidade, estes sdo protegidos pela patente, que
também ¢ essencial para o direito empresarial, tendo em vista sua grande relevancia no mundo dos
negdcios, no tocante a protecao de produtos inovadores, processos industriais, produtos quimicos,
medicamentos, tecnologias de informagdo e uma ampla variedade de invengdes técnicas. Como se
pode ver, no contexto brasileiro, a Lei de Propriedade Industrial (Lei n® 9.279/1996) ¢ o principal
dispositivo legal que aborda as patentes.

Com base nessa legislacdo, uma patente ¢ um titulo de propriedade temporario concedido
pelo Estado a um inventor ou detentor de uma invengao técnica. Nao obstante, de acordo com o

artigo 2°, inciso I, da Lei de Propriedade Industrial:

“Art. 2° A protecdo dos direitos relativos a propriedade industrial, considerado o
seu interesse social e o desenvolvimento tecnoldgico e econdmico do Pais,
efetua-se mediante:

I - concessao de patentes de invencao e de modelo de utilidade;” (BRASIL, 1996).

Isso indica que a concessao de patentes esta sujeita a critérios especificos estabelecidos pela
Lei de Propriedade Industrial. Nesse contexto, para ser concedida a patente de uma invengao, esta
deve ser nova, envolver uma atividade inventiva e ser passivel de aplicacdo industrial. Ademais, a
invencao deve ser devidamente descrita na patente, de modo que outras pessoas com conhecimento
técnico na area possam reproduzi-la quando a patente expirar. Do mesmo modo, o artigo 42 da Lei

de Propriedade Industrial aborda que:

Art. 42. A patente confere ao seu titular o direito de impedir terceiro, sem o seu
consentimento, de produzir, usar, colocar a venda, vender ou importar com estes
propositos:

I - produto objeto de patente;

II - processo ou produto obtido diretamente por processo patenteado.
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E importante destacar que as patentes sio concedidas de acordo com a legislacdo de cada
pais. Portanto, uma inven¢do pode ser patenteada em um pais, mas ndo em outro. No entanto,
acordos internacionais, como o Acordo sobre Aspectos dos Direitos de Propriedade Intelectual
Relacionados ao Comércio (TRIPS), estabelecem padrdes minimos para a prote¢do de patentes,
promovendo uma certa harmonizagao entre paises.

Em sintese, o conceito juridico de patente ¢ uma ferramenta crucial no direito empresarial,
pois fornece um meio legal para proteger inovagdes e tecnologias, estimulando o progresso técnico
e econdmico. No entanto, o processo de obtencdo de uma patente ¢ complexo e requer a
conformidade rigorosa com os requisitos legais estabelecidos na Lei de Propriedade Industrial e nos
tratados internacionais pertinentes.

Observa-se que as indicagdes geograficas sdo uma importante espécie de propriedade
industrial, uma vez que elas identificam produtos originarios de uma regido geografica especifica,
com caracteristicas unicas associadas a essa localidade. Sem duvidas, isso ajuda a proteger a
autenticidade e a qualidade de produtos tradicionais, beneficiando produtores locais e permitindo
que os consumidores reconhecam produtos de origem confiavel, como o "Champagne" da regido de
Champagne, na Franca, ou o "Parmigiano-Reggiano" da Italia. Essa protecdo contribui para a
preservagdo de tradi¢des e a promocao de produtos de alta qualidade.

Por sua vez, os desenhos industriais referem-se a estética visual de um produto, ou seja, seu
design. Nesse sentido, a prote¢do de desenhos industriais garante que os criadores tenham o direito
exclusivo de usar e reproduzir o design de um produto. Isso € particularmente importante em setores
onde o design ¢ um fator determinante para o sucesso do produto, como moda e produtos
eletronicos.

O segredo industrial abrange informacdes confidenciais e praticas comerciais nao
divulgadas, que proporcionam uma vantagem competitiva significativa a uma empresa, incluindo
formulas, processos de fabricagdo, estratégias de negdcios e outros conhecimentos confidenciais
que sdao mantidos em sigilo. Além disso, a protecdo de segredos industriais ¢ vital para manter a
exclusividade e a inovagdo, uma vez que nao envolve a divulgagdo publica, como ocorre com as

patentes. Nesse sentido, Barone (2009) adianta:

[...] embora o segredo industrial ndo se encontre propriamente definido na
legislacdo brasileira, ¢ possivel obter-se, a partir do texto legal, algumas de suas
caracteristicas e elementos que auxiliam em sua significacdo. O mesmo acontece
com relagdo ao ambito internacional, em que o segredo industrial encontra-se
definido de maneira abrangente, sob a denominacdo de “informacgdes

11



confidenciais”. (BARONE, 2009, p. 16).

Por fim, a repressdo a concorréncia desleal se refere a praticas comerciais desonestas ou
antiéticas que visam prejudicar a concorréncia ou enganar os consumidores, podendo incluir a
imitagdo deliberada de produtos ou servigos, uso indevido de informagdes confidenciais,
propaganda enganosa ou outras agdes que distorgam a concorréncia justa. Similarmente, as leis de
repressdo a concorréncia desleal t€ém o objetivo de manter a integridade do mercado, protegendo
empresas contra praticas desleais. Alberto Camelier (2013), adota um conceito amplo de

concorréncia desleal e ensina:

“Concorréncia Desleal ¢ todo e qualquer ato praticado por um industrial,
comerciante ou prestador de servigo contra um concorrente direto ou indireto, ou
mesmo um nao concorrente, independentemente de dolo ou culpa, utilizando-se de
meios ilicitos com vistas a manter ou incrementar sua clientela, podendo ou ndo
desviar, em proveito proprio ou de terceiro, direta ou indiretamente, clientela de
outrem. Esses atos sdo contrarios as praticas e usos honestos perpetrados na
industria, comércio e servicos.”

Em resumo, as marcas, invengdes, modelos industriais, desenhos industriais, segredos
industriais e repressdo a concorréncia desleal desempenham papéis distintos, mas complementares,
na prote¢ao e promog¢ao dos interesses das empresas no mercado. Desse modo, entender e aplicar
essas formas de propriedade industrial ¢ essencial para a gestdo eficaz da propriedade intelectual e

para o sucesso empresarial

2.2.2 Direito autoral

O direito autoral se refere a um conjunto de normas legais e principios que visam direitos
exclusivos aos criadores de obras originais sobre suas criagdes. Esses direitos, incluem o direito de
reproducgdo, distribui¢do, execucdo e exibicdo publica, criacdo de obras derivadas e direito de

publicagdo. Segundo a definicdo de Gandelman (2007, p. 26), o direito autoral ¢é:

“um dos ramos da ciéncia juridica que, desde os seus primoérdios, ¢ até na
atualidade, sempre foi e ¢ controvertido, pois lida basicamente com a
imaterialidade caracteristica da propriedade intelectual” (GANDELMAN, 2007, p.

26).

Além disso, pode-se afirmar que o direito autoral ¢ automaticamente concedido a um autor
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assim que uma obra original ¢ criada e fixada em um meio tangivel. Isso significa que nao ¢
necessario registrar a obra para que ela seja protegida por direitos autorais. No entanto, o registro ¢
frequentemente recomendado, pois fornece uma prova documentada da autoria e da data de criacao,

o que pode ser util em casos de litigio. De acordo com Carvalho (2009, p. 23):

“Os direitos do autor consistem na possibilidade de se proibir terceiros de
reproduzir (ou praticar atos que constituem as varias modalidades de reprodugao,
como as de copiar, fixar, traduzir, adaptar e comunicar) a obra protegida. A
propriedade industrial assegura o direito de proibir terceiros de utilizar os ativos
protegidos” (CARVALHO, 2007, p. 26).

Ademais, ¢ importante mencionar os direitos conexos, que englobam os direitos de
intérpretes, produtores de fonogramas, bem como de emissoras de radio e televisdo, e se referem as
protecdes legais para aqueles envolvidos na criagdo e disseminagdo de obras artisticas, musicais €
de entretenimento. Do mesmo modo, os programas de computador sdo protegidos por direitos
autorais e, em alguns casos, podem ser patenteados. Essas prote¢des garantem que os criadores de
software tenham o direito exclusivo de reproduzir, distribuir e adaptar seus programas.

Por fim, pode-se perceber que o direito autoral protege as criagdes intelectuais, sendo
fundamental compreender seus principios e direitos para garantir a conformidade legal e a protecao
dos ativos intangiveis das empresas, visto que a viola¢do desses direitos pode resultar em agdes

judiciais e penalizagdes financeiras significativas para as empresas.

3 EVOLUCAO DA PROPRIEDADE INTELECTUAL NO AMBIENTE DIGITAL

Nao restam duvidas que a propriedade intelectual adquiriu uma dimensdo unica e
desafiadora no ambiente digital. A facilidade com que as criagdes intelectuais podem ser
reproduzidas, compartilhadas e distribuidas através da internet trouxe a tona uma série de questoes
cruciais para as empresas. Em virtude disso, a natureza intangivel desses ativos, como musicas,
videos, software, designs, patentes e marcas registradas, tornou-se ainda mais evidente no mundo
digital, onde nao existem formas fisicas tangiveis que possam ser controladas para evitar a copia
ndo autorizada.

Essa natureza intangivel também estd relacionada a facilidade de replicacdo. Antes da era
digital, copiar um livro, um CD ou um produto fisico envolvia custos significativos e, muitas vezes,

resultava em uma qualidade inferior a original. No entanto, com a digitalizagdo, a copia de um
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arquivo digital ¢ quase instantdnea, perfeita e com custo proximo de zero. Conforme

GANDELMAN (2007):

“A crescente ¢ acelerada evolugdo da internet tem provocado, aduz o autor, “um ambiente
caodtico para as legislacdes — tanto nacionais como internacionais —, especialmente no que se
refere a propriedade intelectual” (GANDELMAN, 2007, p. 188).

Ha de se considerar, que isso representa um desafio para a prote¢do da propriedade
intelectual, de forma que a replicagdo indiscriminada e ndo autorizada pode prejudicar
substancialmente o valor e a exclusividade desses ativos. Em consequéncia, a ascensdo da
tecnologia digital trouxe consigo a necessidade de estratégias mais sofisticadas e flexiveis de

protecdo e gestdo da propriedade intelectual.

3.2 Liberdade na internet e protecio da propriedade intelectual

Muito se discute, que a transformacao na distribui¢do e compartilhamento de contetudo ¢
uma das mudancas mais notaveis na evolugdo da propriedade intelectual no ambiente digital. E
certo que, antes da era digital, a protecdo dos direitos autorais, patentes e marcas registradas estava
intrinsecamente ligada ao controle do acesso fisico aos bens. Inegavelmente, as empresas tinham
um controle relativamente maior sobre a reprodugdo nao autorizada de suas criagdes intelectuais,
posto que era necessario produzir e distribuir cdpias fisicas, como livros, CDs, DVDs ou produtos
patenteados.

No entanto, a digitalizagdo mudou radicalmente essa dinamica, ja que as fronteiras
geograficas e as barreiras fisicas se tornaram quase irrelevantes no ambiente digital. Agora, ¢
notdrio que com apenas alguns cliques, qualquer pessoa em qualquer lugar do mundo pode acessar
e compartilhar conteido digital instantaneamente. Certamente, isso representou uma revolucao na
forma como a propriedade intelectual ¢ distribuida e consumida. Conforme o entendimento de

Wachoicz (2006):

“A internet reduziu drasticamente as barreiras de espaco e tempo, facilitando o
desenvolvimento da Sociedade da Informagdo baseada no conhecimento, na
pesquisa de ponta e no acesso a informagdo. Contudo, evidencia-se que cada
conquista tecnoldgica é acompanhada do surgimento de novos desafios para o
Direito. Foi assim desde a invengdo da impressdo grafica com os tipos moveis de
Gutenberg. Indubitavelmente, o surgimento desta nova tecnologia trouxe novos

contornos a propriedade intelectual, mais especificamente na tutela juridica dos
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direitos do criador da obra. Estas conquistas tecnoldgicas estimularam o
surgimento de tratados internacionais norteadores de legislagdes estrangeiras, como
também do Direito brasileiro” (WACHOWICZ, 2006).

Indubitavelmente, isso trouxe beneficios significativos, como um alcance ampliado e a
possibilidade de artistas independentes alcangarem um publico global sem a necessidade de grandes
investimentos em distribuicdo fisica. Todavia, essa democratizacdo da distribuicdo também teve
suas desvantagens, de forma que a facilidade de compartilhamento de musicas, filmes e outros tipos
de contetido digital também abriu as portas para a pirataria em uma escala sem precedentes.
Segundo Diniz (2010):

“Duas perspectivas se destacam nesse sentido. Por um lado, os avangos
tecnologicos viabilizaram a reproducdo das obras intelectuais em larga escala.
Mecanismos de protecdo e violacdo estdo sendo reinventados constantemente, e
esse processo acelerado impede qualquer solugdo técnica definitiva. Por outro lado,
essa facilidade de violagdo em uma propor¢do nunca antes imaginada complica
igualmente a tutela dos direitos autorais por mecanismos judiciais. O nimero de
processos que resulta em puni¢do de um infrator ou ressarcimento dos titulares de
direitos autorais € irrisdrio se comparado com as estimativas de violagdes que
ocorrem no mundo inteiro. Mesmo que fosse viavel localizar e identificar cada
infracdo, os tribunais ¢ cortes domésticas ndo suportariam, em seu formato atual,
uma demanda dessa magnitude. Apesar das tentativas de se ampliar a
jurisprudéncia nesse sentido, o esfor¢o judiciario permanece meramente simbolico*
(Diniz, 2010, p. 33).

E relevante abordar, que essa situacdo destaca o desafio enfrentado pelas empresas na
protecao de seus ativos de propriedade intelectual no ambiente digital. Embora a distribuigado digital
ofereca oportunidades em termos de alcance e acessibilidade, também cria um ambiente onde a
aplicacdo dos direitos de propriedade intelectual ¢ cada vez mais complexa.

Em virtude dos fatos mencionados, é certo que a transformagdo na distribuicdo e
compartilhamento de conteudo exige uma reavaliagdo fundamental das estratégias de protecao e
gestdo de ativos de propriedade intelectual, ao mesmo tempo em que apresenta desafios
significativos para as empresas que buscam manter o valor de suas criagdes intelectuais em um

mundo cada vez mais conectado digitalmente.
3.3 Desafios da propriedade intelectual na internet
E elementar que se leve em consideragio, que a transformagdo do ambiente digital esta

redefinindo o direito empresarial, exigindo uma adaptagdo constante. Em conformidade com o

entendimento de Su (2017), nota-se que:
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“Existem inimeros desafios no campo da seguranca digital, incluindo
replicagdo de dados, consisténcia, escalabilidade limitada, falta de
confiabilidade, disponibilidade ndo confidvel de recursos de nuvem,
portabilidade devido a falta de padrdo de provedor de nuvem, seguranca e
privacidade” (SU, 2017).

Em suma, as implica¢des de longo prazo da transformacdo digital no campo do direito
empresarial sdo vastas e complexas. Constata-se que as empresas enfrentam desafios legais
multifacetados que exigem uma adaptacdo constante. Desse modo, a harmonizacao das leis de
propriedade intelectual em escala global ¢ um objetivo a longo prazo, embora alcangé-lo continuara

a ser um desafio importante no futuro do direito empresarial no ambiente digital.

3.4 Pirataria e violacao do direito autoral

Outro aspecto a ser abordado, ¢ que a répida expansdo do comércio eletronico representa
uma transformagao significativa na gestdo da propriedade intelectual no ambiente digital. Contudo,
¢ imprescindivel mencionar, que um dos principais desafios que as empresas enfrentam no
comércio eletronico ¢ a protecao de suas marcas e produtos contra a venda de produtos falsificados
ou piratas. Conforme o entendimento de Sengupta (2016), “a medida que a tecnologia se torna cada
vez mais sofisticada, aumentam as ameacas a esse bem inestimavel”.

Torna-se evidente, portanto, que essa situacdo destaca a importancia de um rigoroso
gerenciamento de direitos de propriedade intelectual no ambiente digital. As empresas que atuam no
comércio eletronico precisam adotar estratégias proativas para proteger suas marcas € produtos.
Segundo Gomes (2020), “uma violagdo de dados pode afetar seriamente a propriedade
intelectual organizacional, recursos, tempo e valor do produto".

Além disso, a expansao do comércio eletronico também resultou em um aumento
exponencial no volume de conteudo digital que precisa ser protegido. Do mesmo modo, a facilidade
de distribui¢do digital torna esses ativos vulnerdveis a pirataria e a violacdo de direitos autorais,
exigindo medidas de protecao adicionais. Concomitantemente a isso, Frosio (2016), menciona que
“nas ultimas duas décadas, a indastria vem implantando a retorica da “ameaga digital” para
exigir medidas mais duras contra a pirataria”

Por outro lado, vale ressaltar que o comércio eletronico também oferece oportunidades

significativas para a prote¢dao da propriedade intelectual, j& que as empresas podem usar estratégias
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de marketing digital e branding para fortalecer suas marcas online e criar uma presenca solida no
comércio eletronico. Pela mesma razdo, a coleta de dados e andlises avangadas no ambiente digital
permite as empresas identificar e responder rapidamente a possiveis violagcdes de propriedade

intelectual, visto que, de acordo com Leonardo Poli:

“A diluigdo da autoria é um problema alarmante ocorrente na esfera das obras
digitais, em que a “perda da autonomia do autor gera, contudo, uma espécie de
despersonalizacdo da obra, uma vez que a cria¢do informatica, por exigir a reunido
de varias técnicas, dificilmente sera individual.”

Adicionalmente, Alexandre Pereira menciona sobre a posicdo dos teodricos acerca da

dilui¢do do direito de autor num direito da informacao:

[...] Isto é, o direito de autor seria apenas uma das formas de protecdo de contetidos
informativos, que seriam explorados, a escala global, nos sistemas eletronicos de
informacao multimédia. No ambiente digital em rede, a informagao seria matéria
prima, sendo protegida a sua exploracdo mercantil através do direito da
informa¢do. Haveria, certamente, informa¢do sensivel. O direito de autor,
juntamente com a protecdo dos dados pessoais, teria por fungdo tutelar aspectos
remanescentes da pessoa humana. Tudo isto, porém, seria diluido numa nova
categoria: o direito da informacdo; ou, numa nota mais tecnoldgica, o direito das
tecnologias da informacao. (PEREIRA, 2001, p.38).

Em resumo, a rdpida expansdao do comércio eletronico tem transformado a gestdo da
propriedade intelectual no ambiente digital. Por mais que as empresas enfrentam desafios
relacionados a venda de produtos falsificados e a violagdo de direitos de propriedade intelectual em
plataformas de comércio eletronico, também tém a oportunidade de fortalecer suas marcas e
implementar estratégias de prote¢ao mais sofisticadas. Assim sendo, o gerenciamento de direitos de
propriedade intelectual tornou-se uma parte essencial das operacdes comerciais no mundo digital

globalizado.
3.4.1 Vantagens

No panorama atual, ao analisar as vantagens da evolucdo digital, é evidente que o ambiente
digital oferece intimeras oportunidades para a propriedade intelectual, tendo em vista que a

capacidade de alcance global e acesso rapido ao mercado pode impulsionar a inovagdo € o

crescimento econdmico. Nesse contexto, a digitalizagdo proporciona ferramentas avangadas para
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rastreamento, protecdo e monitoramento de ativos de propriedade intelectual, aumentando a eficacia
na aplicacao de direitos.

Sabe-se que uma das vantagens mais evidentes da evolugdo digital para a propriedade
intelectual ¢ a capacidade de alcangar um publico global de forma rapida e eficiente. Antes da era
digital, expandir-se para mercados internacionais era um processo complexo e caro. Todavia, hoje
em dia, uma empresa pode disponibilizar seu conteutdo ou produtos online e alcangar
instantaneamente uma audiéncia global e isso abre oportunidades de crescimento e expansao que

eram impensaveis no passado. Nesse sentido, de acordo com Aratijo, et. al (2010):

“a medida que a propriedade intelectual se destaca como um fator estratégico para
a inovagdo cientifica e tecnologica e como instrumento imprescindivel na
competitividade e autonomia tecnologica de um pais, o que se verifica no Brasil ¢ a
convergéncia dos setores publico e empresarial, os quais buscam se interagirem
com o proposito de contribuir para o desenvolvimento cientifico, tecnologico e
social do pais, visto que desta forma se estabelece um processo continuo, com
acoOes coordenadas e conjuntas de toda a sociedade.”

Ademais, ¢ preciso reconhecer que a digitalizacdo permite que as empresas entrem no
mercado de maneira agil e econdmica. Por exemplo, uma startup de tecnologia pode lancar um
novo aplicativo ou servigo online e rapidamente ganhar visibilidade e adesdo global. Isso incentiva
a inovagdo e a competi¢do, uma vez que empresas de todos os tamanhos podem competir em pé de
igualdade no ambiente digital.

Por conseguinte, o ambiente digital oferece uma série de ferramentas avancadas para
rastrear, proteger e monitorar ativos de propriedade intelectual. Tecnologias como marcas d'agua
digitais, sistemas de gerenciamento de direitos digitais (DRM) e algoritmos de reconhecimento de
contetido ajudam a identificar violagdes de direitos autorais e a rastrear o uso ndo autorizado de
conteudo, visto que isso aumenta a capacidade das empresas de proteger seus ativos e fazer valer
seus direitos

Outro aspecto que deve ser abordado, ¢ que a aplicacdo dos direitos de propriedade
intelectual também se tornou mais eficiente no ambiente digital. Por exemplo, quando ocorrem
violagdes de direitos autorais em plataformas online, os proprietarios de conteudo podem enviar
notificagcdes de retirada de conteudo diretamente as plataformas, que muitas vezes respondem de
maneira rapida e eficaz para remover o conteudo infrator. Com efeito, isso agiliza o processo de
protecao dos ativos de propriedade intelectual e reduz os custos associados a litigios.

Em sintese, o ambiente digital oferece um conjunto significativo de vantagens para a
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propriedade intelectual. Desse modo, a globalizagdo instantdnea, o acesso agil ao mercado, as
ferramentas avancadas de protecdo e rastreamento, a eficiéncia na aplicagdo dos direitos e a
capacidade de andlise de dados sdo recursos valiosos que impulsionam a inovagdo, o crescimento
econdmico e a protecao dos ativos intelectuais das empresas. Em contraste, essas vantagens também
vém com desafios que devem ser gerenciados para garantir a seguranga e a integridade desses ativos

no mundo digital.

3.4.2 Desvantagens

Embora existam as vantagens, também existem os desafios ¢ ameagas significativas a serem
enfrentados, posto que a facilidade de replicacao de contetdo digital torna a pirataria uma ameaga
persistente, prejudicando a receita e a integridade dos ativos intelectuais. Logo, a seguranga
cibernética também ¢ uma preocupagdo central, pois violagdes de dados podem resultar na
exposicdo nao autorizada de segredos comerciais e informagdes confidenciais. Além disso, de
acordo com TRUZZI; VANTINI, (2023), “a protecao da propriedade intelectual na era digital ¢ um
desafio continuo para criadores de contetudo e profissionais do direito”.

E imperativo que as plataformas ilegais de compartilhamento de arquivos e sites de
streaming ndo autorizados oferegam acesso a filmes, musicas, software e outros tipos de contetido
protegido por direitos autorais. Inegavelmente, isso prejudica a receita das empresas € compromete
a integridade de seus ativos intelectuais, pois os consumidores podem acessar contetido sem pagar
pelos direitos de uso.

A seguranca cibernética ¢ uma preocupagdo critica no ambiente digital, visto que os
violadores podem comprometer a infraestrutura de uma empresa, resultando na exposi¢dao ndo
autorizada de segredos comerciais, informacdes confidenciais, dados do cliente e propriedade
intelectual. Nesse contexto, os ataques cibernéticos podem incluir roubo de dados e espionagem
industrial, tornando-se necessario que as empresas de todos os setores trabalhem em medidas
robustas de seguranga cibernética para proteger seus ativos.

Ainda convém lembrar, que a regulacdo e a aplicacdo da lei no ambiente digital sdao
desafiadoras devido a natureza transnacional da internet, nota-se que violagcdes de propriedade
intelectual podem ocorrer em jurisdigdes diferentes, tornando a identificagdo e punicao de infratores
uma tarefa complexa. Com isso, a falta de harmonizagao das leis de propriedade intelectual em todo

o mundo torna dificil a aplicagao consistente dos direitos de propriedade intelectual em escala
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global. Da mesma forma, Freitas (2021), menciona que:

Originalmente, o modelo adotado pelo Brasil, e diversos paises do mundo, visava a
protecdo dos investimentos feitos por grandes empresas, uma vez que a producdo
de produtos e contetidos inovadores era monopolizada por uma parcela restrita do
mercado detentora de bons recursos economicos. Contudo, devido aos avangos
tecnoldgicos, houve uma inversdo dessa logica, tendo em vista que as pessoas
comuns se tornaram potenciais produtores de inovagoes. Portanto, ha uma evidente
necessidade de adaptacdo do sistema para proteg¢do aos produtores de contetido em
geral.

Contudo, a coleta e o armazenamento de dados pessoais no ambiente digital levantam
preocupacdes sobre a privacidade e a protecao de dados. Por analogia, a legislagao de privacidade,
como a Lei Geral de Protecdo de Dados - LGPD (Lei n°® 13.709/2018), impde rigorosas exigencias
as empresas que lidam com informagdes pessoais, bem como o ndao cumprimento dessas
regulamentagdes pode resultar em multas substanciais.

Similarmente, a identificagdo de infratores e a rastreabilidade de atividades ilegais no
ambiente digital também sdo desafiadores, visto que a anonimizagdo online e o uso de servigos de
rede virtual privada (VPN) tornam dificil rastrear a origem de atividades ilegais, dificultando a
aplicacdo dos direitos de propriedade intelectual. Assim sendo, a competi¢ao desleal e o plagio sdao
preocupacoes adicionais no ambiente digital. Empresas desonestas podem copiar produtos, servigos
ou conteido de outras empresas de maneira fraudulenta, prejudicando a concorréncia justa e

causando danos financeiros as empresas originais.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste momento, ¢ oportuno mencionar, que apds analisar os desafios da propriedade
intelectual no ambiente digital, é possivel observar que a digitaliza¢do das atividades empresariais
trouxe inumeras vantagens e beneficios, no entanto, também trouxe consigo desafios e ameacas a
protecdo dos ativos intelectuais. H4 de se considerar, que um dos principais problemas que
enfrentamos ¢ a facilidade de cria¢do, compartilhamento e disseminagdo dos ativos intelectuais, o
que aumenta a vulnerabilidade desses ativos a possiveis viola¢des e pirataria.

Durante a pesquisa, algumas das vantagens e desvantagens da propriedade intelectual no
ambiente digital foram identificadas. Por um lado, a digitalizagdo permite que os ativos intelectuais

sejam rapidamente e eficientemente distribuidos para um publico global. Logo, essa facilidade de
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alcance pode aumentar a visibilidade e os lucros para os detentores desses ativos. Por outro lado,
existem preocupagdes relacionadas a privacidade, protegdo, coleta e armazenamento de dados
pessoais no ambiente digital. E inegavel que a protecio adequada desses ativos ¢é essencial para
garantir a segurancga e a confidencialidade das informacdes.

Considerando esses pontos, ¢ relevante notar a importancia de proteger os ativos de
propriedade intelectual em um ambiente digital em constante evolu¢do. E fundamental que as
empresas estejam cientes das ameacas e vulnerabilidades enfrentadas nesse ambiente e adotem
medidas de protecdo eficazes. Além disso, ¢ necessario que haja uma atualizagdo e
desenvolvimento continuo da legislacdo de propriedade intelectual para se adequar as mudancas
tecnoldgicas e as demandas do ambiente digital.

Este estudo demanda um maior aprofundamento sobre a prote¢ao dos ativos de propriedade
intelectual no ambiente digital, explorando as melhores praticas e solugdes tecnologicas disponiveis
para garantir a seguranca e a protecdo desses ativos. Além disso, pesquisas podem ser realizadas no
sentido de identificar lacunas na legislagdo e propor melhorias em termos de prote¢ao da
propriedade intelectual no ambiente digital.

Em suma, os desafios da propriedade intelectual no ambiente digital sio complexos e
requerem uma abordagem multidisciplinar. E necessario continuar aprimorando a protecio dos
ativos intelectuais e buscar solu¢des inovadoras para garantir um ambiente digital seguro e propicio
a criatividade e inovacdo, visto que a protegdo da propriedade intelectual ¢ essencial para o

desenvolvimento econdmico e a preservacao do conhecimento.
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THE CHALLENGES OF INTELLECTUAL PROPERTY IN THE DIGITAL
ENVIRONMENT

ABSTRACT

This work analyzes the challenges of intellectual property in the digital environment. Such an
approach is necessary given that the increasing digitalization of business activities has made it
easier to create, share and disseminate intellectual assets, but has also increased vulnerability and
other threats to intellectual property. The objective of this research is to analyze the advantages and
disadvantages of intellectual property in the digital environment and explore the importance of
protecting intellectual property assets in a constantly evolving digital environment, highlighting the
current limitations of this process and the challenges that the digital era imposes. This attempt will
be achieved through bibliographical review such as research in articles from scientific journals and
academic books. The research demonstrated the advantages and disadvantages of intellectual
property in the digital context, for example, respectively, the ability to reach a global audience
quickly and efficiently, as well as concerns about the privacy, protection, collection and storage of

personal data in the environment digital.

Keywords: Challenges. Internet. Intellectual property.
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